
e-ISBN 978-623-93343-0-7
Seminar Nasional Mahasiswa Ilmu Komputer dan Aplikasinya (SENAMIKA)

Jakarta-Indonesia, 28 Januari 2020

SISTEM INFORMASI E-KANTIN UNIVERSITAS PEMBANGUNAN
NASIONAL “VETERAN” JAKARTA DENGAN MENGGUNAKAN

FRAMEWORK HTML5

Kadek Adi Pradana1, Erly Krisnanik2

Sistem Informasi Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Pembangunan Nasional “Veteran”Jakarta

Jl. RS Fatmawati Jakarta Selatan 12450
Email :  Kadek.  ad  i.  pr  ada  na  @g  ma  il.  co  m

Abstrak.  Penelitian  ini  dilakukan  untuk  menganalisis  dan  membuat  suatu  Aplikasi  berbasis
website  yang  merupakan salah satu  sistem informasi  yang  dapat  diakses secara  online untuk
digunakan oleh masyarakat kampus, terdapat proses pembelian makanan, hal  tersebut memiliki
kendala dari segi waktu dan fasilitas kantin. Berdasarkan hal tersebut maka Sistem Informasi yang
dibuat berupa aplikasi berbasis website, bertujuan  untuk mempermudah  proses transaksi  dan
meminimalisir waktu dalam proses pesan antar. Hasil  dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi
berbasis website, dalam sistem tersebut terdapat fitur pesan antar makanan dan update makanan yang
dilakukan oleh admin. Maka dari itu, penerapan sistem aplikasi berbasis   website sangat
diperlukan  untuk mendukung untuk mendukung transaksi pesan  antar makanan  di  wilayah  kantin
kampus UPN.

Kata Kunci: Pemesanan, Pembeli, Pengantar, E-Kantin,Website

1. Pendahuluan

Kemajuan teknologi  saat ini sangat berkembang pesat, terutama pada teknologi alat komunikasi smartphone.
Tidak dapat dipungkiri lagi kebutuhan dalam penggunaan smartphone saat ini  telah menjadi kebutuhan primer
karena kemajuan teknologi yang sangat pesat. Saat ini  perusahaan–perusahaan yang menawarkan perangkat
smartphone semakin banyak memberikan inovasi dalam kemajuan sistem dan fitur-fitur yang sangat dibutuhkan
oleh konsumen sehingga smartphone tidak hanya sebagai alat komunikasi saja, tetapi dapat menjadi alat bantu
dalam mengelola data sebagai internet mobile.

Kantin Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta merupakan outlet-outlet  yang disewakan oleh
pengurus  universitas  kepada  para  pedagang   untuk  menyediakan  berbagai  kebutuhan  makanan  kepada
mahasiswa, dosen, maupun  karyawan. Selama ini proses tansaksi  dilakukan  secara manual yaitu konsumen
mendatangi  outlet-outlet yang tersedia untuk memesan makanan dan  penjual akan mengantar makanan pada
pembeli dilingkungan kantin.  Namun,  keterbatasan ketersediaan tempat  dan  lokasi  yang  tidak  mendukung,
membuat para pembeli enggan untuk memesan makanan di kantin. Hal  tersebut menjadi alasan dibalik
berkurangnya minat pembeli.

Berdasarkan permasalahan  tersebut, perlu adanya sistem  yang dapat memberikan layanan pemesanan sehingga
mempermudahkan  proses pesan  antar dan memberikan  sebuah  sarana bagi  pihak yang berada di lingkungan
kampus untuk menjadi mitra kerja dari aplikasi, yang memungkinkan pengguna aplikasi dapat me ndapatkan
penghasilan dari proses pengantaran makanan yang dipesan oleh user lain yang menggunakan sistem tersebut

Berdasarkan uraian diatas maka penulis merancang sebuah aplikasi yang mempermudah pelayanan pesan  antar
pada kantin Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta dengan judul “Sistem  Informasi  E-Kantin
kantin  Universitas  Pembangunan  Nasional  “Veteran”  Jakarta  dengan  menggunakan  framework  HTML  5”
dimana aplikasi pemesanan ini bisa diakses dimana saja.

Adapun perancangan aplikasi layanan pesan-antar makanan online ini memiliki tujuan-tujuan yang ingin dicapai,
yaitu:

1.  Merancang dan membuat sistem informasi yang dapat diakses dari perangkat smartphone ataupun laptop
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berbasis framework HTML 5
2.  Proses transaksi pemesanan ini dapat menjadi inovasi baru yang dapat memberikan kemudahan pelanggan

dan pembeli di lingkungan kantin Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta.
3.  Mempermudah pembeli memesan makan dan menghemat waktu untuk memesan makanan tanpa perlu keluar 

ruangan atau gedung karena dapat memesan melalui aplikasi online.

2  Landasan Teori

2.1 Sistem Informasi
Sistem  Informasi  adalah  kumpulan  dari  sub-sub  sistem  yang  saling  terintegrasi  dan  berkolaborasi  untuk 
menyelesaikan masalah tertentu dengan cara mengolah data dengan alat  yang  namanya komputer sehingga
memiliki nilai tambah dan bermanfaat bagi pengguna (Taufiq 2013).

2.2 Definisi Kantin
“cafeteria is a room or building in which public school pupils or college student select prepared food and serve 
themselves”. Kantin sekolah adalah suatu ruangan atau bangunan yang berada di sekolah maupun perguruan
tinggi, dimana menyediakan makanan pilihan untuk siswa yang dilayani petugas kantin (Good 1959).

2.3 HTML5
HTML5 adalah sebuah bahasa markah untuk menstrukturkan dan menampilkan isi dari World Wide Web, sebuah 
teknologi inti dari internet (Kadir, A 2013).

2.4 Website
Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan 
informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat
statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing 
dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman. (Hidayat 2010).

3.  Metodologi Penelitian

3.1 Tahapan Penelitian

1.  Pengumpulan data
2.  Identifikasi masalah
3.  Analisa sistem
4.  Perancangan sistem
5.  Pengujian
6.  Implementasi
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4.  Analisa dan Pembahasan

4.1 Analisa Sistem Berjalan

Gambar 1. Use Case Sistem Berjalan

4.2 Identifikasi Masalah

Setelah mempelajari sistem berjalan di bagian pemesanan dan pelayanan maka dapat diidentifikasikan beberapa 
masalah, yang penulis analisa dengan menggunakan kerangka PIECES. Lebih jelasnya adalah sebagai berikut :

Tabel 1. Identifikasi Masalah
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4.3 Analisis Kebutuhan Informasi

Berdasarkan hasil analisis pada sistem berjalan, penulis dapat mengetahui kebutuhan pada dalam proses pembelian
untuk dapat menghasilkan informasi yang cepat dan akurat maka perlu adanya suatu cara yang digunakan untuk
menyelesaikan permasalahan tersebut sehingga proses transaksi pesan antar online di  kantin  Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta dapat dengan mudah dilakukan di lingkungan kampus.

4.4 Rancangan Sistem Usulan

Untuk mencapai tujuan dibangunnya sistem informasi Aplikasi web pemesanan di  kantin Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta yang memungkinkan pengguna dapat memesan secara Online, Penulis
ingin menjelaskan  terlebih dahulu rancangan yang akan  diterapkan. Sistem  informasi yang dipakai akan
menggunakan teknologi terkomputerisasi berbasis aplikasi web dimana sistem ini dapat digunakan dilingkungan
kampus oleh masyarakat kampus untuk melakukan transaksi pelayanan pesan antar di lingkungan kampus.

Gambar 2. Use Case Sistem Usulan

4.5 Class Diagram Sistem Usulan

Class diagram memberikan pandangan secara luas dari  suatu sistem dengan menunjukan kelas – kelasnya dan
hubungan mereka. Diagram class bersifat statis dan menggambarkan hubungan apa yang terjadi.
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Gambar 3. Class Diagram

4.6 Sistem Usulan
Tabel Relasi Dari Gambar 3.1

Nama tabel          : User

File kunci            : User_Id

Tabel 2. User
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Nama tabel          : Kantin

File kunci            : Kantin_id

Nama tabel          : Produk

File kunci            : Produk_Id

Tabel 3. Kantin

Nama tabel          :  Order

File kunci            : Order_Id

Tabel 4. Produk

Tabel 5. Order
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Nama tabel          : Pembeli

File kunci            : Pembeli_Id

Nama tabel          : Detail Order

File kunci            : Detail_Order_Id

Tabel 6. Pembeli

4.7 Rancangan Interface

Tabel 7. Detail Order

Rancangan Interface pada sistem E-Kantin Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta.

Gambar 4. Tampilan Interface Login

384



e-ISBN 978-623-93343-0-7
Seminar Nasional Mahasiswa Ilmu Komputer dan Aplikasinya (SENAMIKA)

Jakarta-Indonesia, 28 Januari 2020

Gambar 5. Tampilan Interface Menu

Gambar 6. Tampilan Interface Pesanan

5. Kesimpulan

Berdasarkan uraian dan penjelasan pada bab-bab sebelumnya, makan penulis dapat menarik kesimpulan sebagai 
berikut:

a.  Aplikasi web pesan antar ini dapat dimulai dari tahap awal hingga tahap akhir pemesanan dan pengantaran 
makanan. Sehingga mempermudah proses transaksi pemesanan makanan.

b.  Sistem ini dapat digunakan sebagai pemesanan secara online sehingga pembeli tidak perlu mendatangi kantin 
untuk melakukan transaksi pembelian.

c.  Sistem ini juga memiliki fitur berbagi pesan antara pengantar dan pembeli.
d.  Dengan adanya sistem ini maka pelaksanaan kegiatan pesan antar makanan jadi lebih efektif dan efisien
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