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Abstrak. Teknologi dan informasi, dengan perkembangannya yang begitu pesat serta berbagai terobosan dan kemudahan 

yang ditawarkan, memberi manfaat dan berperan besar dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk meningkatkan kegiatan 

bisnis. Keberadaan toko Kota Kembang yang hingga saat ini masih menggunakan sistem manual untuk operasional 

hariannya, menyebabkan keterlambatan dalam proses pengolahan data bahan bangunan, sehingga berpengaruh terhadap 

kinerja toko Kota Kembang. Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi data barang dan transaksi keluar masuk 

barang dengan bahasa pemrograman java NetBeans, dan pengembangan sistem menggunakan metodologi waterfall. Hasil 

yang dibangun pada aplikasi ini adalah laporan data barang dan laporan transaksi keluar masuk barang yang tersimpan dalam 

satu database, sehingga mempermudah admin dalam pengelolaan data dan pembuatan laporan data barang. Dengan adanya 

sistem yang terkomputerisasi ini diharapkan dapat mempermudah pelayanan dan penyaluran informasi yang dibutuhkan, 

serta membuat kerja menjadi lebih efisien.  
Kata Kunci :  Laporan Data Barang, Inventori, NetBeans 

  

1. Pendahuluan 
Teknologi dan informasi, dengan berbagai terobosan serta kemudahan yang ditawarkan, memberi pengaruh 

yang sangat besar terhadap berbagai bidang kehidupan. Komputer sebagai salah satu disiplin ilmu yang 

menunjang eksistensi keduanya, berkembang dengan sangat cepat, seolah „tanpa batas‟. Salah satu cabang ilmu 

komputer yang sangat membantu dalam pengolahan berbagai data adalah bahasa pemrograman, yang 

pemanfaatan dan penggunaannya kian dibutuhkan dan meluas dari waktu ke waktu. 

Kegiatan pengolahan data agar menghasilkan informasi yang akurat dan tepat tidaklah mudah, namun pesatnya 

perkembangan teknologi dan informasi dewasa ini memudahkan para ahli program dalam membangun suatu 

aplikasi berbasis objek, ditunjang dengan basis data yang sangat andal,  

Suatu sistem pengolahan data yang efektif dan efisien sangat dibutuhkan untuk,meningkatkan kinerja suatu 

organisasi, dunia pendidikan, terutama badan usaha. Penggunaan komputer untuk keperluan pengolahan data di 

berbagai bidang tersebut menjadi kelaziman dan kebutuhan yang tidak dapat dipisahkan dalam setiap 

kegiatannya. 

Bagi badan usaha, kegiatan input data dan pengolahan data yang baik dalam setiap lini kegiatan sangat penting. 

Kemudahan mengakses informasi yang dibutuhkan dari hasil pengolahan data sangat membantu dalam 

pengambilan keputusan terkait penambahan stok barang ataupun keputusan teknis dan strategis lainnya. 

Penggunaan komputer dalam pengolahan data belum dimanfaatkan secara optimal oleh toko Kota Kembang, 

terutama dalam menyajikan informasi persediaan bahan dan alat-alat bangunan, baik barang masuk maupun 

barang keluar, pembuatan laporan kepada pimpinan, serta perhitungan lainnya. Penyajian data yang kurang 

akurat dan efisien ini berdampak pada kinerja karyawan, akses informasi data, serta pengambilan keputusan 

teknis dan strategis. 

Dengan dibangunnya sistem baru menggunakan  bahasa pemrograman Java dan database yang mendukung, 

diharapkan dapat memberikan solusi dari berbagai permasalahan yang dihadapi toko Kota Kembang. 

 

Tujuan Penelitian  

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi yang tepat, jelas, dan bisa diterapkan oleh toko 

Kota Kembang. Dengan adanya sistem yang terkomputerisasi, pemilik dan karyawan toko dapat mengakses 

dan mengolah data yang diinginkan dengan cepat karena disimpan dalam bentuk basis data menggunakan 

MySQL. Selain itu, pengecekan dan relasi data-data persediaan barang yang ada menjadi lebih mudah, serta 

meminimalisir kesalahan data yang disebabkan oleh human error. 
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Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan bagi pihak toko Kota Kembang untuk 

menggunakan sistem pengolahan data yang terkomputerisasi dalam setiap kegiatan usahanya, sehingga dapat 

mengoptimalkan kinerja, mengontrol pembukuan, meminimalisir kesalahan, ketersediaan data dan informasi 

yang akurat dan mudah diakses, mengontrol laju kegiatan usaha, serta memudahkan dalam pengambilan 

keputusan teknis dan strategis sesuai kebutuhan. 

 

2. Metode Penelitian 

Penelitian berlangsung selama sekitar tiga bulan sejak 4 Maret 2019 sampai 25 Mei 2019 di toko Kota Kembang 

yang berlokasi di Jalan KSU No.16 Sukmajaya, Depok, Jawa Barat. 

Metode penelitian yang digunakan adalah grounded research, yaitu metode penelitian yang berdasarkan pada 

fakta dan menggunakan analisis perbandingan dengan tujuan mengadakan generalisasi empiris, menetapkan 

konsep, membuktikan teori, mengembangkan teori, serta pengumpulan dan analisis data dalam waktu yang 

bersamaan[1]. 

 

Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah: 

 

a. Wawancara  

Wawancara dilakukan dengan pemilik Toko Kota Kembang untuk menggali informasi sekaligus menguji 

sistem inventori bahan bangunan yang digunakan. 

 

b. Observasi 

Observasi dilakukan dengan mengunjungi toko Kota Kembang untuk mengamati secara langsung bagaimana 

sistem yang berjalan selama ini, sehingga diperoleh analisis lebih detail tentang kekurangan, kelebihan, serta 

kemungkinan penggunaan sistem yang akan diterapkan. 

 

Tahapan Pengembangan Sistem 

Secara keseluruhan, pengembangan sistem dalam penelitian ini melalui beberapa tahapan dengan menggunakan 

metode Waterfall yang diilustrasikan seperti pada gambar berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Waterfall 

 

Metode ini dilakukan dengan pendekatan sistem yang sistematis, dimulai dari tahap analisis, desain, pembuatan 

kode program, pengujian, dan pemeliharaan. Tahap demi tahap harus dilalui dan diselesaikan satu per satu, tidak 

meloncat ke tahap berikutnya, dan harus berjalan secara berurutan. Karena itulah disebut metode waterfall. 

Berikut ini tahapan yang harus dilakukan: 

a. Analisis 

Pada tahap ini dilakukan proses pengumpulan kebutuhan secara intensif untuk memilah dan menentukan 

spesifikasi perangkat lunak yang dibutuhkan oleh pengguna [2]. 

 

b. Desain 

Tahap desain adalah proses multi langkah yang berfokus pada empat atribut, yaitu: struktur data, arsitektur 

perangkat lunak, representasi interface, dan detail prosedural. Tahap ini menerjemahkan hasil analisis ke 

dalam representasi perangkat lunak [3]. 

 

c. Pembuatan kode program 

Pada tahap ini dilakukan pemrograman untuk membuat software yang akan dipecah menjadi modul-modul 

kecil. Modul-modul kecil tersebut akan digabungkan pada tahap berikutnya. Dilakukan juga proses 

pemeriksaaan terhadap modul yang telah dibuat untuk mengetahui keseluruhan fungsi yang diinginkan [4]. 
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d. Pengujian 

Pengujian merupakan bagian akhir dari pembuatan sebuah sistem, yaitu tahapan verifikasi oleh pengguna. 

Pengguna akan menguji apakah aplikasi yang dibuat sesuai dengan kebutuhan pengguna [5]. 

 

e. Pemeliharaan 

Setelah dikirimkan kepada pengguna, tidak menutup kemungkinan terjadi perubahan pada perangkat lunak 

yang sudah dirancang. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi 

saat pengujian, ataupun perangkat lunak yang harus beradaptasi dengan lingkungan baru [6]. 

 

3. Hasil dan Pembahasan 
Analisis Proses 

a. Proses Pendataan Barang 

Barang yang tersedia harus didata terlebih dahulu. Karena itu, karyawan mendata semua stok barang yang 

tersedia untuk dijual, dan datanya disimpan di dalam files barang. 

 

b. Proses Pemesanan Barang 

Karyawan melakukan pemesanan ketika persediaan barang sudah dibatas minimum. Karyawan mendata 

semua pemesanan yang dibutuhkan untuk penjualan dan akan di simpan di file pesanan. 

 

c. Proses Pendataan Barang Masuk 

Supplier melakukan pengiriman barang ketika sudah mendapatkan surat pemesanan dari karyawan. 

Karyawan mendata semua barang yang sudah sampai dari supplier. Karyawan akan mendata barang 

tersebut dan akan di simpan di file barang masuk. 

 

d. Proses Penjualan Barang 

Karyawan melakukan penjualan barang ketika konsumen membeli barang yang tersedia, ketika transaksi 

sudah terjadi karyawan memberikan bukti pembayaran kepada konsumen. 

 

e. Proses Laporan 

Pada setiap bulannya akan dibuatkan laporan data barang, laporan data pemesanan dan laporan data barang 

masuk. Data-data pada file stok barang dan hasil penjualan juga perlu dibuatkan laporan data untuk 

diketahui oleh pimpinan. 

 

Berikut ini merupakan penggambaran tentang Perancangan Sistem Informasi Monitoring Inventori Bahan 

Bangunan Pada Toko Kota Kembang Berbasis Java diagram konteks. 

 

Sistem Informasi 

Monitoring Inventori 

Bahan Bangunan 

Pada Toko Kota 

Kembang Berbasis 

Java

Karyawan Konsumen

Supplier Pimpinan

Dt_barang

Pesan_barang

Terima_pesanan

Terima_bukti_pembelian

Beli_barang

Laporan_Data_Pemesanan

Laporan_Data_penjualan

Laporan_Data_barang

kirim_barang

Barang_masuk

Terima_pembelian

bukti_pembelian

Laporan_Data_barang_masuk

 
Gambar 2. Diagram Konteks Yang Diusulkan 
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Tampilan Layar Login 

 
Gambar 3. Tampilan Layar Login 

 

Tampilan yang muncul di awal pengoperasian aplikasi inventori bahan bangunan adalah form login. Bagian ini 

diisi oleh admin sebagai user dengan memasukkan username dan password yang sesuai dengan hak akses 

supaya bisa mengoperasikan sistem aplikasi inventori bahan bangunan. Jika username dan password sesuai, 

selanjutnya beralih ke tampilan Menu Utama. 

 

 

Tampilan Layar Menu Utama 

 
Gambar 4. Tampilan Layar Menu Utama 

 

Pada tampilan layar menu utama terdapat sejumlah icon menu yang menampilkan form-form transaksi, 

diantaranya user, master data, proses, dan laporan. 

 

 

Tampilan Layar Form  Data Karyawan 

 
 

Gambar 5. Tampilan Layar Form Data Karyawan 

 

Pada form data karyawan, user dapat menambahkan, mengubah, dan menghapus data karyawan. Untuk 

mengecek data-data yang tersimpan, masukkan NIK terlebih dahulu. Jika ingin memperbarui data, lakukan 
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pengisian dengan memilih icon (simpan) untuk menyimpan data, icon (edit) untuk memperbarui data, dan icon 

(hapus) untuk menghapus data. Pilih icon (keluar) untuk menutup form data karyawan dan kembali ke tampilan 

menu utama. 

 

Tampilan Layar Form Data Konsumen 

 
Gambar 6. Tampilan Layar Form Data Konsumen 

 

Pada form data konsumen, user dapat menambah, mengubah, dan menghapus data konsumen. Untuk mengecek 

data-data yang tersimpan, masukkan id konsumen terlebih dahulu. Jika ingin memperbarui data, lakukan 

pengisian dengan memilih icon (simpan) untuk menyimpan data, icon (edit) untuk memperbarui data, dan icon 

(hapus) untuk menghapus data. Pilih icon (keluar) untuk menutup form data konsumen dan kembali ke 

tampilan menu utama. 

 

Tampilan Layar Form Data Supplier 

 
Gambar 7. Tampilan Layar Form Data Supplier 

 

Pada form data supplier, user dapat menambahkan, mengubah, dan menghapus data supplier. Masukkan id 

supplier untuk mengecek data-data yang tersimpan. Lakukan pengisian jika ingin menambahkan data dan pilih 

icon (simpan) untuk menyimpan data.  

 

Tampilan Layar Form Data Barang 

 
Gambar 8. Tampilan Layar Form Data Barang 

 

Pada form data barang, user dapat menambah, mengubah, dan menghapus data barang. Masukkan id barang 

untuk mengecek data-data yang tersimpan. Jika ingin memperbarui data, lakukan pengisian dengan memilih 

icon (simpan) untuk menyimpan data, icon (edit) untuk memperbarui data, dan icon (hapus) untuk menghapus 

data. Pilih icon (keluar) untuk menutup form data barang dan kembali ke tampilan menu utama. 
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Tampilan Layar Data Pemesanan 

 
Gambar 9. Tampilan Layar Data Ruangan 

 

Pada form data pemesanan, user dapat menambah, mengubah, dan menghapus data pemesanan.  Jika ingin 

memperbarui data, lakukan pengisian dengan memilih icon (simpan) untuk menyimpan data, icon (edit) untuk 

memperbarui data, dan icon (hapus) untuk menghapus data. Pilih icon (keluar) untuk menutup form data 

pemesanan dan kembali ke tampilan menu utama. 

 

Tampilan Layar Form Barang Masuk 

 
Gambar 10. Tampilan Layar Form Barang Masuk 

 

Pada form data barang masuk, user dapat menambah, mengubah, dan menghapus data barang masuk.  Jika 

ingin memperbarui data, lakukan pengisian dengan memilih icon (simpan) untuk menyimpan data, icon (edit) 

untuk memperbarui data, dan icon (hapus) untuk menghapus data. Pilih icon (keluar) untuk menutup form data 

barang masuk dan kembali ke tampilan menu utama. 

 

Tampilan Layar Form Data Penjualan 

 
Gambar 11. Tampilan Layar Form Data Penjualan 

Pada form data penjualan, user dapat user dapat menambah, mengubah, dan menghapus data penjualan. .  Jika 

ingin memperbarui data, lakukan pengisian dengan memilih icon (simpan) untuk menyimpan data, icon (edit) 

untuk memperbarui data, dan icon (hapus) untuk menghapus data. Pilih icon (keluar) untuk menutup form data 

penjualan dan kembali ke tampilan menu utama. 
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Tampilan Layar Laporan Data Karyawan 

 
Gambar 12. Tampilan Layar Laporan Data Karyawan 

 

Tampilan ini muncul ketika user memilih icon laporan data karyawan pada menu utama. Laporan data 

karyawan ini berisi data-data karyawan yang ditampilkan dalam bentuk tabel.  

 

Tampilan Layar Laporan Data Konsumen 

 
Gambar 13. Tampilan Layar Laporan Data Konsumen 
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Tampilan ini muncul ketika user memilih icon laporan data konsumen pada menu utama. Laporan data 

konsumen ini berisi data-data konsumen yang ditampilkan dalam bentuk tabel.  

 

Tampilan Layar Laporan Data Supplier 

 
Gambar 14. Tampilan Layar Laporan Data Supplier 

 

Tampilan ini muncul ketika user memilih icon laporan data supplier pada menu utama. Laporan data supplier 

ini berisi data-data supplier yang ditampilkan dalam bentuk tabel.  

 

Tampilan Layar Laporan Data Barang 

 
Gambar 15. Tampilan Layar Laporan Data Barang 
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Tampilan ini muncul ketika user memilih icon laporan data barang pada menu utama. Laporan data barang ini 

berisi data-data barang yang ditampilkan dalam bentuk tabel. 

 

Tampilan Layar Laporan Data Pemesanan 

 
Gambar 16. Tampilan Layar Laporan Data Pemesanan 

 

Tampilan ini muncul ketika user memilih icon laporan data pemesanan pada menu utama. Laporan data 

pemesanan ini berisi data-data pemesanan yang ditampilkan dalam bentuk tabel. 

 

Tampilan Layar Laporan Data Barang Masuk 

 
Gambar 17. Tampilan Layar Laporan Data Barang Masuk 

 

Tampilan ini muncul ketika user memilih icon laporan data barang masuk pada menu utama. Laporan data 

barang masuk ini berisi data-data barang masuk yang ditampilkan dalam bentuk tabel.   

 

Tampilan Layar Laporan Data Penjualan 

 
Gambar 18. Tampilan Layar Laporan Data Penjualan 
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Tampilan ini muncul ketika user memilih icon laporan data penjualan pada menu utama. Laporan data 

penjualan ini berisi data-data penjualan yang ditampilkan dalam bentuk tabel. 

 

4. Kesimpulan 
Dengan dibuatnya sistem informasi monitoring inventori bahan bangunan Toko Kota Kembang berbasis Java 

ini, seluruh lini kegiatan toko yang berkaitan dengan pengolahan data administrasi dapat dilakukan dengan 

lebih mudah, cepat, dan akurat, sehingga kinerja toko secara umum berjalan dengan lebih baik dan lancar. 

Aplikasi ini juga mempermudah admin dalam menginput data dan memperbaruinya sesuai kebutuhan. Setiap 

kegiatan yang memerlukan kecepatan dan ketepatan informasi pun menjadi lebih mudah. Dalam 

pemanfaatannya, aplikasi ini membutuhkan partisipasi aktif dari para penggunanya. Dibutuhkan kedisiplinan, 

ketelitian, dan ketelatenan dalam menjalankannya. 
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