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Abstrak: Dalam mengapresiasi mahasiswa yang sudah giat menempuh perkuliahan hingga lulus, 

Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta memberikan sebuah predikat mahardika bagi 

mahasiswa di kampusnya yang memiliki nilai terbaik dan berprestasi untuk mengapresiasi kerja keras 

mahasiswa selama perkuliahan. Untuk menentukan mahasiswa terpilih yang mendapatkan gelar 

mahardika perlu didukung data yang akurat dari data mahasiswa lalu dilakukannya komputasi agar 

mendapatkan hasil yang akurat. Dalam memudahkan pengolahan data mahasiswa yang berprestasi  perlu 

diuji secara komputasi maka dibuatlah suatu media komputasi berupa aplikasi berbasis website, dengan 

tujuan memberikan informasi digital secara update kepada mahasiswa. Melalui website digunakan 

sebagai wadah penyampaian informasi untuk mengekspos daftar mahasiswa berprestasi dan lain 

sebagainya, sehingga data-data yang perlu diketahui oleh mahasiswa dapat tersampaikan secara 

transparan. Adapun data yang dibutuhkan diantaranya data prestasi mahasiswa dan data bobot kriteria 

yang sudah ditetapkan. Perancangan sistem penentuan mahasiswa berprestasi berbasis website ini 

dibangun dengan menggunakan metode TOPSIS, Kebutuhan software lainnya yaitu Xampp digunakan 

sebagai server local dalam masa pengembangan sistem, phpMyAdmin sebagai operator basisdata, 

database MySQL, dan software vs code sebagai tempat pembuatan kode program website. Hasil akhir 

dari perancangan dan pembangunan website ini sebagai alat sistem pendukung keputusan terpilihnya 

mahasiswa berprestasi gelar mahardika di Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran Jakarta. 

Kata Kunci: Mahardika, Website, TOPSIS. 

1 Pendahuluan 
Sistem Pendukung Keputusan (SPK) atau Decision Support System (DSS) adalah sebuah sistem yang 

mampu mengkomunikasian untuk masalah dengan kondisi semi terstruktur dan tak terstruktur juga 

memberikan kemampuan pemecahan masalah. Sistem ini digunakan untuk membantu pengambilan 

keputusan dalam situasi semi terstruktur dan situasi yang tidak terstruktur, dimana tak seorangpun tahu 

secara pasti bagaimana keputusan seharusnya dibuat.[1]. 

Dengan berkembangnya teknologi, saat ini sistem pengambilan keputusan (Decisions Support System) 

dapat dilakukan dengan bantuan komputer untuk melakukan komputasi agar diharapkan pemrosesan sistem 

pengambilan keputusan ini dapat dilakukan dengan cepat dan akurat. Sebagi contoh dalam persaingan dunia 

kerja, dibutuhkan lulusan yang memiliki kemampuan hard skills dan soft skills yang seimbang, sehingga 

mahasiswa dituntut untuk aktif dan memiliki prestasi di bidang akademik dan non akademik. Oleh karena itu 

disarankan pada tiap perguruan tinggi perlu diidentifikasi mahasiswa yang dapat persentase nilai tertinggi 

dan diberikan penghargaan sebagai mahasiswa berprestasi, dengan permasalahan seperti itu dapat dilakukan 

pemecahan masalah penentuan mahasiswa berprestasi dengan bantuan komputer agar hasilnya akurat dalam 

pemilihan mahasiswa berprestasi. 

Di UPN Veteran Jakarta sendiri telah dilakukan juga pemberian penghargaan bagi mahasiswanya yang 

memiliki lulusan dengan nilai tertinggi, kelulusan yang tepat waktu dan juga yang memiliki penghargaan 

prestasi dibidang akademik maupun non akademik sebagai penerima penghargaan karya Mahardika UPN 

Veteran Jakarta disetiap periode kelulusannya. 

Dalam praktiknya pemberian penghargaan karya Mahardika UPN Veteran Jakarta ditentukan melalui 

pencalonan mahasiswa yang dipilih melalui dengan mimilih mahasiswa berprestasi di tingkat fakultasnya. 

Namun, sangat disayangkan di Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran Jakarta sendiri masih mencalonkan 

mahasiswanya hanya berdasarkan prestasi dan mahasiswa yang memiliki IPK tertinggi dan beberapa kriteria 

seperti prestasi saja. Hal tersebut tidaklah cukup untuk kriteria yang menjadi pertimbangan pemberian 
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penghargaan karya Mahardika karena dalam pedoman wisuda UPN Veteran Jakarta disebutkan cukup banyak 

kriteria dalam penentuan pemilihan mahasiswa sebagai penerima penghargaan karya Mahardika UPN 

Veteran Jakarta. Berdasarkan permasalahan di atas, maka disusunlah Tugas Akhir / Skripsi dengan judul 

“Rancang Bangun Penentuan Mahasiswa Berprestasi Berbasis WEB Dengan Metode TOPSIS Pada  Fakultas 

Ilmu Komputer UPN Veteran Jakarta”. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem 

pendukung keputusan yang dapat memberikan saran untuk menentukan mahasiswa terbaik sebagai 

mahasiswa berprestasi dari Fakultas Ilmu Komputer untuk menjadi mahardika UPN Veteran Jakarta 

berdasarkan penyesuaian kriteria calon penerima karya Mahardika seperti yang tertulis di pedoman wisuda 

UPN Veteran Jakarta. Sistem Pendukung Keputusan ini diharapkan mampu memberikan alternatif dan 

kemudahan dalam menentukan mahasiswa berprestasi di Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran Jakarta 

sebagai mahardika UPN Veteran Jakarta. 

2 Tinjauan Pustaka 
2.1 Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah kesatuan elemen yang saling berinteraksi secara sistematis untuk 

mengintegrasikan data, memproses data, menyimpan data, serta mendistribusikan informasi guna 

mendukung pembuatan keputusan dan melakukan kontrol terhadap jalannya suatu organisasi (Patma, 

Maskan, and Utaminingsih 2018).[2].  

Dapat disimpukan bahwa sistem informasi adalah kesatuan elemen untuk mendukung sebuah 

keputusan dan kontrol organisasi dari hasil pendistribusian informasi setelah data diolah menjadi suatu 

informasi yang berguna. 

2.2 Sistem Pendukung Keputusan 

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) atau Decision Support System (DSS) adalah sebuah sistem 

yang mampu mengkomunikasian untuk masalah dengan kondisi semi terstruktur dan tak terstruktur juga 

memberikan kemampuan pemecahan masalah. Sistem ini digunakan dalam membantu pengambilan 

keputusan pada masalah atau situasi yang tidak terstruktur tanpa seorangpun yang mengetahui 

keputusan seharusnya seperti apa. (Dikti, 2017).[1]. 

 

2.3 TOPSIS 

TOPSIS (Technique for Order Performance by Similarity to Ideal Solution) adalah salah satu 

metode pengambilan keputusan multi kriteria yang pertama kali diperkenalkan oleh Yoon dan Hwang 

(1981). TOPSIS memiliki prinsip dalam keputusannya dengan mencari jarak terdekat dengan solusi 

ideal positif dan jarak terjauh dengan solusi ideal negative dengan menggunakan jarak antar dua titik 

untuk suatu keputusan yang optimal.(Kusumadewi, Sri.,dkk. :2011)[3]. 

2.4 Website 

Menurut Abdullah, “Website artinya adalah kumpulan-kumpulan halaman yang terdiri dari 

beberapa laman yang di dalamnya berisi informasi dalam bentuk data digital baik itu berupa gambar, 

video, audio, teks dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet”.[4]. 

Dapat disimpulkan bahwa website adalah suatu laman berisi informasi berbentuk digital yang 

disebar ke masyarakat melalui jalur internet guna mempermudah masyarakat dalam mengakses sebuah 

informasi. 

 

2.5 Basis Data  

Basis data adalah suatu kumpulan data terhubung yang disimpan secara bersama-sama pada suatu 

media, yang diorganisasikan berdasarkan sebuah skema atau struktur tertentu, dan dengan software 

untuk melakukan manipulasi untuk kegunaan tertentu (Pamungkas, 2017).[5]. 

Dapat disimpulkan bahwa basis data adalah kumpulan data yang disimpan yang sewaktu waktu 

dapat dimanipulasi untuk mendapatkan sebuah informasi dengan cepat dan akurat.  
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3 Metode Penelitian 
Metodologi penelitian merupakan tahapan-tahapan dalam melaksanakan penelitian secara berurutan dan 

terarah sehingga dapat menghasilkan laporan penelitian yang jelas. Untuk mendapatkan hasil penelitian yang 

optimal, maka penulis merepresentasikan tahapan-tahapan penelitian dalam bentuk flowchart seperti gambar 

berikut. 

Start

Pengumpulan 

Data

Observasi Wawancara

Analisis sistem 

dari data yang 

diperoloeh

Hasil 

Analisis

Perumusan 

masalah

Penentuan 

objek 
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Data

Metode 

pengembangan 

waterfall

Perancangan 
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yang 
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Finish

 

Gambar 1. Alur Penelitian 

Adapun metode atau tahapan-tahapan dari analisis yang penulis lakukan untuk menghasilkan luaran yang 

diharapkan yaitu sebagai berikut. 

1. Menentukan Objek Penelitian, Penulis menentukan yang akan menjadi objek penelitian adalah sistem 

yang berjalan saat ini pada Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran Jakarta. 

2. Perumusan Masalah, Penulis merumuskan masalah yang ada di fakultas ilmu komputer UPN Veteran 

Jakarta dengan melihat kondisi yang sekarang. Penulis memberikan ruang lingkup dari permasalahan 

yang ada fakultas ilmu komputer UPN Veteran Jakarta terkait dengan pemilihan mahasiswa berprestasi di 

Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran Jakarta untuk diberikan gelar karya Mahardika UPN Veteran 

Jakarta. 

3. Pengumpulan Data, Penulis mengumpulkan data dan informasi yang dibutuhkan dalam perancangan 

sistem terkait penentuan mahasiswa berprestasi di Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran Jakarta. Penulis 

mengumpulkan data dengan dua metode, yaitu: 

1. Observasi 

 Penulis melakukan pengamatan secara langsung dan mencatat segala hal yang dibutuhkan 

dalam perancangan sistem terkait penentuan mahasiswa berprestasi di Fakultas Ilmu Komputer 

UPN Veteran Jakarta.  

2. Wawancara 

 Penulis melakukan wawancara kepada dosen pihak Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran 

Jakarta pada kepala program studi atas pemilihan mahasiswa berprestasi UPN Veteran Jakarta 

dengan beberapa pertanyaan yang bisa menjadi data atau informasi yang dibutuhkan dalam 

perancangan sistem informasi yang diusulkan. 

 

4. Analisis Sistem, Penulis melakukan analisis sistem yang sedang berjalan dengan melihat berdasarkan 

data-data yang diperoleh saat pengumpulan data hingga didapatkannya mahasiswa yang dicalonkan 

sebagai penerima gelar karya mahardika UPN VETERAN JAKARTA. 

5. Hasil Analisis, Setelah analisis sistem berjalan maka dirumuskan hingga mendapatkan sebuah hasil 

analisis sistem. 
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6. Perancangan Sistem Yang Diusulkan, Penulis setelah menentukan perumusan masalah sebelumnya lalu 

penulis dapat mengusulkan suatu perancangan sistem terautomatisasi penghitungan penentuan mahasiswa 

berprestasi dengan menggunakan metode TOPSIS agar diharapkan sistem yang diusulkan ini dapat lebih 

efektif dan lebih akurat terkait mahasiswa dipilih Fakultas Ilmu Komputer yang akan mendapatkan gelar 

Mahardika UPN Veteran Jakarta. 

7. Evaluasi Sistem, pada tahap ini pengguna akan melihat sistem yang sudah dibangun dan akan 

mengevaluasi bagaimana sistem tersebut berjalan, apakah sistem tersebut sudah bisa menyelesaikan 

masalah dan memenuhi semua kebutuhan pada organisasi tersebut. Jika tidak ada yang dievaluasi dari 

sistem tersebut akan dilanjutkan ke tahapan selanjutnya, tetapi jika ada beberapa yang harus dievaluasi 

dari sistem, akan diulangi lagi dari tahapan mengkodekan sistem dan kembali diujikan. 

8. Implementasi Sistem, setelah semua sistem yang sudah dibangun tidak ada yang dievaluasi dan sudah 

memenuhi kebutuhan organisasi tersebut, sistem akan diimplementasikan dan sudah bisa digunakan oleh 

pengguna yang bersangkutan. 

9. Dokumentasi, pada tahap ini semua proses dari awal perencanaan sampai sistem telah selesai dibuat akan 

didokumentasikan untuk dapat membuat laporan terkait penelitian ini. 

4 Pembahasan dan Hasil 
4.1 Analisis Sistem Usulan 

Seperti hasil analisis sistem berjalan yang sudah dijelaskan, Sistem berjalan saat ini hanya 

memperhitungkan nilai-nilai prestasi mahasiswa dengan IPK tertinggi pada tiap jurusannya saja, maka 

akan mengakibatkan kesenjangan bagi mahasiswa yang unggul jauh pada kriteria lain. contohnya 

unggul pada kriteria prestasi karena pada kriteria prestasi memiliki bobot nilai yang mendekati bobot 

nilai IPK, sehingga dapat memungkinkan walaupun mahasiswa tidak dengan IPK tertinggi namun 

unggul jauh pada kriteria prestasi akan membuat mahasiswa tersebut mendapatkan nilai tertinggi dari 

perhitungan yang disesuaikan bobot yang telah diatur pada peraturan rektor no.15 tahun 2019. 

Selain itu, Juga karena proses perhitungan masih dilakukan dengan kurang efektif, tidak 

terkomputasi dan dalam perhitungannya juga tidak memaksimalkan kriteria yang sesuai dengan 

pedoman di Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran Jakarta. Maka sistem ini dapat mengambil 

keputusan terkait pada pemilihan Mapres dan dengan menghitung semua bobot kriteria yang menjadi 

pendukung dalam memilihkan rekomendasi alternatif yang terbaik. 

4.2 Sistem Metode Topsis 

Pada sistem usulan ini akan menggunakan metode TOPSIS untuk perhitungan data prestasi 

yang disesuaikan dengan bobot kriteria. Karena metode TOPSIS berprinsip atribut yang terpilih harus 

mempunyai jarak dekat dengan solusi ideal positif dan memiliki jarak yang terpanjang dengan solusi 

ideal negatif. Konsep ini digunakan banyak orang untuk menyelesaikan masalah keputusan secara 

praktis dalam kasus perankingan. 

Secara umum, prosedur TOPSIS mengikuti langkah-langkah sebagai berikut: 

1. Matriks ternormalisasi. 

2. Matriks ternormalisasi yang terbobot. 

3. Solusi ideal positif dan negatif. 

4. Jarak solusi positif dan negatif 

5. Mendapatkan nilai preferensi. 

Berikut adalah flowchart metode TOPSIS. 
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Gambar 2. Sistem Metode TOPSIS 

Keterangan : 

1. Memasukkan data nilai-nilai sesuai kriteria yang dibutuhkan untuk menjadi mahasiswa 

berprestasi atau Mahardika 

2. Kemudian dari data nilai kriteria didapat matriks keputusan yang akan di normalisasikan. 

3. Dari matriks keputusan ternormalisasi kemudian dicari normalisasi terbobot dengan 

mengalikan dengan bobot kriteria 

4. Selanjutnya mencari solusi ideal positif dan negatif 

5. Kemudian mencari nilai alternatif dari solusi ideal, lalu 

6. Mencari nilai preferensi 

 

4.3 Analisis Kebutuhan Sistem 

Analisis kebutuhan sistem bertujuan untuk mengetahui kebutuhan apa yang diperlukan dalam 

perancangan sistem Presma UPNVJ. Yang terbagi menjadi analisis kebutuhan fungsional dan 

nonfungsional, sebagai berikut: 

1. Login 

Login merupakan tahap paling awal yang dibutuhkan untuk masuk kedalam sistem, untuk login 

diperlukan data NIM dan Password yang sudah disediakan oleh admin sesuai data diri mahasiswa 

di kampus. 

2. Melihat Profil 

Pengguna dapat melihat profil mereka pada halaman profil untuk melihat apakah data diri yang 

diinput dalam sistem sudah sesuai dengan data diri pengguna. 

3. Mengupdate Profil 

Apabila data diri pengguna belum sesuai atau bahkan ingin melakukan update profil, pengguna 

dapat melakukan update profil pada menu profile 

4. Melihat Data Penunjang Prestasi 

Pengguna dapat melihat data data prestasi mahasiswa dari Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran 

Jakarta. 

5. Pengisian Data Penunjang Prestasi 

Untuk mendapatkan gelar mahardika, mahasiswa perlu melakukan penginputan data prestasi 

mahasiswa sebanyak-banyaknya, data yang dapat menunjang prestasi mahasiswa seperti IPK, 

Prestasi, Kegiatan, Organisasi, Sertifikasi, Pengabdian, Penelitian, PKM, dan Lama Studi. 

6. Mengkonfirmasi Prestasi Mahasiswa 
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Setelah mahasiswa melakukan penginputan prestasi, data tersebut akan masuk kedalam daftar 

pending yang nantinya perlu persetujuan terlebih dahulu oleh admin agar bisa masuk ikut dalam 

komputasi komputer. 

7. Melakukan Pengaturan Bobot Kriteria 

Dalam mendapatkan nilai preferensi atau rekomendasi calon mahardika, perlu melakukan pengisian 

bobot kriteria sebagai formula komputasi perhitungan prestasi mahasiswa. 

8. Pengisian Alternatif Wisudawan 

Admin akan melakukan pengisian alternatif wisudawan yang akan ikut serta dalam komputasi 

untuk mendapatkan nilai preferensi dan dicalonkan sebagai mahardika UPN Veteran Jakarta. 

9. Analisa Topsis 

Pada analisa topsis akan diperlihatkan hasil dari setiap langkah langkah perhitungan atau komputasi 

bobot kriteria dengan data prestasi mahasiswa. 

 

4.4 Analisis Kebutuhan Data 

Analisis kebutuhan data yang bertujuan untuk menentukan data apa yang diperlukan dalam 

sistem usulan. Adapun analisis kebutuhan data yang diperlukan, sebagai berikut: 

1. Data Pengguna 

Data pengguna berfungsi sebagai data para pengguna yang akan melakukan login untuk masuk 

dalam sistem. Pengguna terdiri dari admin dan mahasiswa. 

2. Data Penunjang Prestasi 

Data dalam penunjang prestasi ada Sembilan, seperti IPK, Prestasi, Kegiatan, Organisasi, 

Sertifikasi, Pengabdian, Penelitian, PKM, dan Lama Studi. 

3. Data Bobot Kriteria 

Data bobot kriteria diperlukan dalam melakukan komputasi antara data prestasi dengan bobot yang 

sudah diatur dan disesuaikan. 

4. Data Alternatif Wisudawan 

Data alternatif wisudawan digunakan sebagai daftar data yang dilakukan komputasi untuk mencari 

nilai preferensi tertinggi sebagai calon mahardika dari Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran 

Jakarta. 

 

4.5 Analisis Kebutuhan Pengguna 

Pihak-pihak yang akan terlibat dalam sistem usulan diantaranya adalah: 

a. Admin, yaitu orang yang bertanggung jawab dalam proses pendataan mahasiswa, admin juga 

sebagai operator dalam komputasi analisa topsis data prestasi. 

b. Mahasiswa¸ yaitu orang yang akan melakukan penginputan data prestasi sebanyak banyaknya 

untuk mendapatkan nilai preferensi tertinggi. 

 

4.6 Use Case Diagram Sistem Usulan 

Berikut adalah use case diagram untuk sistem usulan Presma UPN Veteran Jakarta. 
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Gambar 2. Use Case Diagram Sistem Usulan 

 

4.7 Class Diagram 

Berikut merupakan class diagram yang dibuat pada sistem usulan yang menggambarkan relasi antar 

class beserta dengan kardinalitasnya, yang selanjutnya dapat membantu proses perancangan database 

pada sistem yang akan dibangun. 

Users

+id : int

+NIM : varchar

+nama : varchar

+email : varchar

+jurusan : varchar

+notelp : varchar

#password : varchar

+angkatan : varchar

+ipk : float

+lamastudi : varchar

+foto : varchar

+status : varchar

+level : varchar

update()

Prestasi

+id : int

+id_user : varchar

+predikat : varchar

+nama_kegiatan : varchar

+tingkat : varchar

+tahun : varchar

+kemendikbud : varchar

input()

update()

delete()

Kegiatan

+id : int

+id_user : varchar

+predikat : varchar

+nama_kegiatan : varchar

+tempat : varchar

+tahun : varchar

input()

update()

delete()

Organisasi

+id : int

+id_user : varchar

+jabatan : varchar

+nama_organisasi: varchar

+tempat : varchar

+periode : varchar

input()

update()

delete()

Sertifikasi

+id : int

+id_user : varchar

+judul : varchar

+no_sertifikasi: varchar

+lembaga : varchar

+tingkat : varchar

+tahun : varchar

input()

update()

delete()

Penelitian

+id : int

+id_user : varchar

+judul : varchar

+tingkat : varchar

+tahun : varchar

input()

update()

delete()

Asisten_dosen

+id : int

+id_user : varchar

+ajar_semester : varchar

+tahun : varchar

input()

update()

delete()

PKM

+id : int

+id_user : varchar

+judul : varchar

+lembaga : varchar

+predikat : varchar

+tahun : varchar

input()

update()

delete()

Alternatif

+id : int

+id_user : int

+id_prestasi : int

+id_kegiatan : int

+id_organisasi : int

+id_PKM : int

+id_penelitian : int

+id_asisten_dosen : int

+id_sertifikasi : int

input()

update()

delete()

Bobot

+id : int

+value: longtext

+key: varchar

input()

update()

delete()

M M M
M M M M

1

1

1

1

1 1 1

1

1 1

1

 

Gambar 3. Class Diagram Sistem Usulan 
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4.8 ER-Diagram 
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Gambar 5. ER-Diagram Sistem Usulan 

 

4.9 Struktur Menu 

Berikut merupakan struktur menu untuk sistem Presma UPN Veteran Jakarta. 

a. Struktur Menu Mahasiswa 

LoginBeranda

Dashboard

Tambah Data

Mahasiswa

Profil

Prestasi

Kegiatan

Sertifikasi

Organisasi

Penelitian

PKM

Asisten IPK

Lama Studi

Update Profil

 

Gambar 6. Struktur Menu Mahasiswa 

 

  



e-ISBN 978-623-93343-3-8 

Seminar Nasional Mahasiswa Ilmu Komputer dan Aplikasinya (SENAMIKA) 

Jakarta-Indonesia, 20 April 2021 

 
 

427 

c. Struktur Menu Kaprodi 

LoginBeranda

Dashboard

Konfirmasi dan 

Edit Data

Mahasiswa

Profil

Prestasi

Kegiatan

Sertifikasi

Organisasi

Penelitian

PKM

Asisten IPK

Lama Studi

Update Profil

 

Gambar 7. Struktur Menu Kaprodi 

 

d. Struktur Menu Kepala Jurusan 

LoginBeranda

Dashboard

Konfirmasi dan 

Edit Data

Mahasiswa

Profil

Prestasi

Kegiatan

Sertifikasi

Organisasi

Penelitian

PKM

Asisten IPK

Lama Studi

Update Profil

Normalisasi 

Terbobot

Matrix 

Ternormalisasi
Solusi Ideal

Data_Wisudawan

Jarak Negatif

jarak positif

Nilai Preferensi

Analisa Topsis

Tambah Alternatif

Hapus Alternatif

Matrix Keputusan

 

Gambar 8. Tampilan Halaman Login 

 

4.10 Implementasi Tampilan Antar Muka Sistem 

 

Gambar 9. Tampilan Halaman Index 
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Gambar 10. Tampilan Halaman Login 

 

 

Gambar 11. Tampilan Halaman Home 

 

 

Gambar 12. Tampilan Halaman Wisudawan  
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Gambar 13. Tampilan Halaman Data Alternatif 

 

 

Gambar 14. Tampilan Halaman Prefensi TOPSIS 

5      Kesimpulan dan Saran 
5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penjabaran di atas dapat diambil kesimpulan yang dijelaskan sebagai berikut. 

1. Berdasarkan dari analisis yang dilakukan sistem pembelajaran yang sedang berjalan saat ini baik 

secara tatap muka maupun secara daring, belum memiliki sistem pembelajaran yang terintegritas 

secara digital, selama pembelajaran jarak jauh masih menggunakan beberapa platform pendukung 

seperti google classroom sebagai media pengumpulan tugas dan whatsapp sebagai media siswa 

untuk melakukan presensi, hal tersebut masih dianggap kurang efektif dan efisien dalam 

pelaksanaanya. 

2. Berdasarkan dari pembahasan “Rancang Bangun Sistem Pembelajaran E-Learning Berbasis 

Website pada SMA Negeri 8 Kota Tangerang Selatan“ sistem dibuat berbasis website dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP. Sistem ini dapat membantu kegiatan belajar mengajar 

secara daring yang lebih efektif dan efisien. 

3. Dengan menerapkan sistem ini diharapkan dapat memfasilitasi guru maupun siswa dalam kegiatan 

belajar mengajar secara daring, khususnya pada proses upload dan download materi ajar dalam 

bentuk file atau video, upload dan download tugas harian, melakukan presensi dan diskusi melalui 

fitur live chat yang tersedia untuk memudahkan interkasi secara langsung, membuat dan 

mengerjakan kuis dalam bentuk pilihan ganda dengan soal dan opsi diacak pada masing-masing 

siswa, serta mengelola nilai dengan lebih mudah untuk guru.  
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5.2 Saran 

Adapun saran yang dapat penulis sampaikan terkait sistem yang diusulkan untuk memperoleh hasil 

yang lebih baik dan dapat bermanfaat bagi yang berkepentingan yaitu bagi peneliti yang ingin 

membahas topik terkait, diharapkan dapat mengembangkan dan melengkapi fitur-fitur yang tersedia, 

seperti soal kuis dalam bentuk isian atau esai, dan rekapitulasi nilai. 
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