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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi e-learning pembelajaran
Bahasa Inggris berbasis web. Di Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta,
terdapat mata kuliah Bahasa Inggris yang dapat diambil oleh mahasiswa selama satu
semester. Proses pembelajaran dilakukan secara konvensional dengan cara di kelas yang
tidak dapat dikondisikan dengan baik, yaitu penggabungan berbagai individu mahasiswa
yang mempunyai kompetensi bahasa yang berbeda, Maka dari itu, Kkesulitan dalam
memahami materi menjadi beragam hasilnya bagi tiap individu. Tidak adanya sarana
tambahan selain pembelajaran di kelas menyebabkan kemampuan berbahasa Inggris
mahasiswa di luar kampus tidak diasah, karena penggunaan Bahasa Inggris tidak diterapkan
sehari-hari. Untuk memecahkan masalah tersebut, maka penulis membangun sebuah sistem
e-learning pembelajaran untuk mahasiswa dengan metode pengembangan sistem Waterfall
dan bahasa pemrograman PHP dengan framework Laravel, Javascript, dan database MySQL.
E-learning ini dikembangan menjadi pembelajaran yang meliputi elemen utama dalam
menulis Bahasa Inggris, yaitu grammar dan vocabulary, dengan fitur-fitur materi, kuis, chat
diskusi, dan sebagainya.

Kata Kunci : Bahasa Inggris, e-learning, pembelajaran, PHP, MySQL.

1 PENDAHULUAN

Bahasa Inggris merupakan bahasa universal yang digunakan dalam ruang lingkup yang
luas, seperti untuk mencari informasi, menggali pengetahuan, berkomunikasi antar negara,
dan terutama berkomunikasi dalam dunia kerja. Selain untuk berkomunikasi, penggunaan
Bahasa Inggris juga dipandang sebagai image positif tambahan yang dapat menguntungkan
individual yang fasih. Di era globalisasi ini, penggunaan Bahasa Inggris di dunia kerja sudah
semakin berkembang sebagai alat berkomunikasi dengan mitra kerja di pasar internasional.
Oleh karena itu, Bahasa Inggris adalah salah satu bidang pengetahuan yang penting untuk
dikuasai oleh mahasiswa yang sedang mengembangkan bakat dan kemampuannya di
perkuliahan.

Di UPNVJ, terdapat mata kuliah Bahasa Inggris yang dapat diambil oleh mahasiswa
selama satu semester. Dalam pembelajarannya, ilmu yang didapatkan mahasiswa ketika
mengambil mata kuliah Bahasa Inggris belum maksimal dikarenakan proses pembelajaran
yang masih dilakukan di kelas (secara konvensional) tidak dapat dikondisikan dengan baik,
yaitu penggabungan berbagai individu mahasiswa yang mempunyai kompetensi bahasa yang
berbeda. Maka dari itu, kesulitan dalam memahami materi menjadi beragam hasilnya bagi
tiap individu.

Di masa krisis penyebaran COVID-19, pemerintah mengadakan Pembatasan Sosial
Berskala Besar (PSBB), sehingga berdampak kepada seluruh kegiatan akademik di Indonesia
yang menjadi terhambat. Mahasiswa dan dosen diwajibkan untuk melanjutkan kegiatan
akademik jarak jauh, yaitu melalui daring. Maka dari itu, dibutuhkannya sarana khusus untuk
akademik UPNVJ dalam pembelajaran Bahasa Inggris. E-learning UPNVJ saat ini sudah
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mencakup seluruh mata kuliah, namun pembelajarannya masih berupa pendistribusian materi
dan tugas. Tidak adanya sarana tambahan selain pembelajaran di E-learning UPNVJ, atau
pembelajaran di kelas, dapat menyebabkan kemampuan Bahasa Inggris mahasiswa tidak
diasah dengan maksimal. Salah satu penyebabnya adalah mahasiswa tidak menerapkan
Bahasa Inggris dalam berkehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, dapat dibuatlah sebuah
sistem informasi yang menyediakan alat pendukung tempat pembelajaran Bahasa Inggris
berupa e-learning. Sistem pembelajaran e-learning Bahasa Inggris ini dirancang sebagai
media pembelajaran yang dapat digunakan mahasiswa UPNVJ secara mandiri kapanpun dan
di manapun.

1.1 Sistem Informasi

Menurut Jogiyanto (2005), sistem merupakan kumpulan elemen yang berhubungan satu
sama lain untuk mencapai tujuan tertentu. Sistem ini mendeskripsikan suatu kejadian-kejadian
dan kesatuan yang nyata adalah suatu objek nyata, seperti tempat, benda, dan orang-orang yang”
benar ada dan terjadi. Menurut Darmawan (2012), informasi adalah sekumpulan data yang
diproses atau diolah dengan prosedur-prosedur tertentu dengan tujuan menguji tingkat
kebenarannya dan kegunaannya sesuai kebutuhan.

Dengan penggabungan proses penggunaan sistem dan informasi, sistem informasi dapat
didefinisikan sebagai sekumpulan prosedur-prosedur yang sah di mana data dikumpulkan,
diproses menjadi informasi, dan disalurkan kepada pengguna yang membutuhkan.

1.2 Pembelajaran E-learning

E-learning merupakan singkatan dari electronica dan learning, yang dapat diterjemahkan
sebagai pembelajaran secara elektronik. Menurut Rosenberg dalam Sutopo (2012), e-learning
adalah proses pembelajaran yang menggunakan teknologi jaringan internet dalam
pendistribusian pembelajaran dalam cakupan yang luas. E-learning merupakan salah satu alat
pendukung pendidikan, terlebih lagi pada masa krisis social distancing dalam beberapa bulan
terakhir. Terdapat tiga komponen pembelajaran e-learning yang berinteraksi dan tergabung
mendukung satu sama lain dalam e-learning, yaitu:

a. Strategi Pembelajaran, seperti kolaborasi, refleksi, interaksi, peran, eksplorasi, dan lain-

lain.

b. Model Pendidikan, seperti pendidikan terbuka, fleksibel, terdistribusi, dan lain-lain.

c. Teknologi pembelajaran sebagai alat utama komunikasi, multimedia, pembelajaran, dan
sebagainya.

1.3 Pembelajaran Bahasa Inggris

Bahasa Inggris merupakan bahasa universal yang digunakan dalam ruang lingkup yang
sangat luas, seperti untuk mencari informasi, menggali pengetahuan, berkomunikasi antar
negara, dan terutama berkomunikasi dalam dunia dunia kerja. Menurut Brumfit (2001:35),
Bahasa Inggris merupakan bahasa yang paling tersebar luas sebagai media komunikasi
internasional. Sebagai bahasa internasional, Bahasa Inggris digunakan sebagai sarana
komunikasi antar negara yang memiliki bahasa dan budaya yang berbeda-beda. Perbedaan
bahasa pertama bukan menjadi dinding penghalang dalam berkomunikasi.

Menurut Brown (2000), kompetensi tentang bahasa lebih difokuskan pada aturan-aturan
struktur bahasa (grammar), kosakata (vocabulary), dan semua bagian-bagian bahasa yang
terkait satu sama lain. Terdapat empat komponen kompetensi bahasa, sebagai berikut.

a. Grammatical competence
b. Discourse competence

c. Sociolinguistic competence
d. Strategic competence
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2 METODOLOGIPENELITIAN

(}\IulaD
‘ Identifikasi Masalah ‘
‘ Pongumpulan Data I 1. Studi Pustala
‘ -‘\“"]‘*g_ Febutuhan }— rrrrrrrrrrrrrr 1. Ruang Lingkup Sistern
igtemne 2. Kebutuhan Fungsional
| 1. Desain Database
‘ Desain Sistem | 2. Desain Diagram UNML
3. Desain Struktusr Menu
4. Desain Tampilan Sistepn
1. Perancangan Database
Pengkodean Sistem — 2. Pemrograman Sistem
‘ Blackbox Testing ‘

Gambar 1: Metode Penelitian

3 HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisis Ruang Lingkup Kebutuhan Sistem
Sistem e-learning pembelajaran Bahasa Inggris akan melingkup kebutuhan umum e-
learning meliputi,
A. Distribusi Materi Pembelajaran
Pengajar dalam e-learning dapat mengunggah atau menambahkan materi yang kemudian
akan diakses dan dipelajari oleh pelajar. Materi berupa dokumen, audio, dan video.
B. Tugas
Dalam pembelajaran, tentunya terdapat tugas sebagai pengakhiran suatu pembelajaran
untuk mengukur kemampuan pelajar. Tugas diberikan oleh pengajar kepada pelajar.
C. Latihan
Tidak hanya melalui tugas, mengukur kemampuan pelajar dapat melalui latihan-latihan
pendek dengan tujuan memahami materi pembelajaran secara detail, seperti di bab
tertentu. Dikarenakan latihan difokuskan pada pemahaman, maka latihan biasanya tidak
dinilai.
D. Diskusi
Dalam konsep belajar sambil berlatih, tentunya perlu ada partisipasi pelajar dalam
berdiskusi lebih lanjut dan saling memberikan timbal balik dengan pelajar, sehingga
sarana diskusi perlu dibuat.
3.2 Analisis Sistem Usulan
Sistem usulan yang akan dibangun merupakan sistem pembelajaran e-learning berbasis web
yang menyediakan berbagai informasi dan materi pembelajaran Bahasa Inggris. Analisis sistem
disesuaikan dengan kebutuhan jenis pembelajaran online interaktif, yaitu sistem dapat
menyimpan materi, tugas, dan latihan yang diinput oleh dosen, mahasiswa dapat mengakses
informasi tersebut dan mengirim jawaban, dan fitur chat untuk komunikasi real time, maka
kedua pihak dapat melakukan komunikasi timbal balik dari berbagai fitur yang disediakan
sebagai pembelajaran yang interatif. Sistem ini terdiri dari tiga aktor.
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Aktor pertama adalah admin. Aktor admin bertugas dalam memanajemen dan mengatur user
(mahasiswa dan dosen) yang terdaftar pada sistem, yaitu menambah user, menghapus user, dan
mengubah data user jika terjadi kesalahan atau pembaharuan. Aktor kedua adalah dosen. Aktor
dosen memiliki peranan utama dalam memroses input informasi sistem ini. Dosen dapat
menambahkan materi atau lesson berupa deskripsi tugas, dokumen, video, dan/atau audio. Selain
itu, dosen dapat menambahkan tugas atau assignment yang akan dijadwalkan pengumpulannya
kepada mahasiswa. Jadwal deadline pengumpulan tugas dapat ditetapkan. Dosen akan diberi
notifikasi ketika ada mahasiswa yang mengumpulkan tugas. Fitur untuk dosen selanjutnya
adalah input latihan Quiz. Quiz di sistem ini berupa pilihan ganda. Dosen dapat melihat
mahasiswa yang sudah mengisi latihan dengan skor benar dan salah ditampilkan. Fitur terakhir
diskusi, yaitu chat atau obrolan. Fitur ini digunakan sebagai forum diskusi real time untuk dosen
dan mahasiswa. Mahasiswa dapat memulai obrolan dengan dosen.

Materi-materi tersebut kemudian dapat diakses oleh aktor ketiga, yaitu Mahasiswa. Dalam
tampilan web, mahasiswa dapat melihat daftar materi-materi yang sudah diinput oleh dosen.
Namun, mahasiswa perlu enroll materi terlebih dahulu sebelum mengakses materi yang sesuai
dengan topik pembelajaran dan dosen mata kuliah Bahasa Inggris masing-masing. Setelah
mempelajari materi, jika ada, mahasiswa dapat mengerjakan tugas atau assignment yang sudah
diinput oleh dosen. Selain proses pembelajaran umum, sistem menyediakan fitur latihan Bahasa
Inggris, yaitu Quiz pilihan ganda. Quiz ini tidak digunakan bagian dari penilaian, namun dapat
juga digunakan, tergantung keputusan dosen (opsional). Sesuai yang sudah dijelaskan di atas,
mahasiswa dapat memulai obrolan chat dengan dosen. Fitur ini digunakan sebagai sarana forum
diskusi Bahasa Inggris secara real time.

3.3 Desain Sistem

Sistem informasi dimodelkan dengan menggunakan UML Use Case diagram. Sebuah use
case mempresentasikan sebuah interaksi antara aktor dengam sistem. Dalam Sistem ini terdiri
dari tiga aktor yaitu Mahasiswa, Dosen, dan Admin.

Sistem Informasi E-learning bahasa Inggris UPNV.J

p B _ — — 7
- inat Lesson "
(_ Tambah Dosen )
apus Lesson )
Mulai Chat

{ ubah Dosen

Tambah Assignment

Mahasiswa

(  wapus Dosen
esiendW  Linat Assignment
Ubah Assignment -

Admin xexpndss

rim Jawaba
Hapus Assignment | Assignment

Gambar 2 Use Case Diagram E-learning
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Tabel 1: Deskripsi Aktor Use Case

Deskripsi

Admin berperan dalam manajemen pengaturan user lain,
dosen dan mahasiswa, seperti menambah/meregistrasi
akun dosen dan mahassiwa, mengubah profil data dosen
dan mahasiswa, dan menghapus dosen dan mahasiswa.

Dosen dalam sistem ini memiliki peran penting dalam
menginput informasi utama sistem. Aktor ini dapat
menambah, menghapus, mengubah lesson, menambah,
menghapus, mengubah assignment, menambah, melihat,
menghapus quiz, dan menerima chat obrolan dari aktor
mahasiswa.

No | Nama Aktor
1 Admin

2 Dosen

3 Mahasiswa

Mahasiswa berperan sebagai aktor individu yang
menerima lesson, assignment, dan latihan quiz, serta
dapat mengirim timbal balik berupa menjawab
assignment dan quiz. Selain itu, mahasiswa dapat
memulai chat obrolan dengan dosen.

3.4 Pengujian Sistem

Tabel 2: Pengujian Tambah User

Tabel 3: Pengujian Tambah User

Mo | Reguiremernt Skenario U1 Hazil yang Ha=il Tz Yo Regub'smsrﬂ Skenarin Ujl Has]l'la.ug Hazil Ujl
diharapkan
1 | Tambah Admmn mengi= form Tampil pazan Sesnal, data d.l.hanpkan
Mahasiswa | tambah mahasiswa tambah Mahasiswa | tersimpan ke T | Tozin Wtor melakukan login | Ak berhasl] Epm———
dengan data sbhb: berha=il ditmat databare
» NIE: 1510512022 mengzmakan email dan | masuk ke sistem | berhasil mazuk ke
® Mama: Marantina - .
password vang sesuzl sistam
» Fakultas: Kedokteran
» Jurusan: 81 Kedokteran Aktor melakukan login -+ | Tampil pesan data | Sesuai, aktor idak
» Tempat lzhir: Jakarta . A .
par kembali denzan mengizn | mvalid berhasil mazuk ke
® Tanzgzal lahir: =
10/10/1998 email atau password sistem
® email:
marantina@user. com yang silah

® passwerd: password

Admmn mengisi form
form tambah mahasizwa
dengan data vang sama
kembali

Tampil pesan NILI
sudah terdaftar

Sesuai, data tidak
berha=il dizimpan

Tambah

Admin mengisi form
tambzh dosen denzan
data shb:

= MIDIM: 1511130512024
* Mama: Dozen UPHN

* gmail: desenFupn.com

® pazmword: password

Tampil pezan
tambzah Dosen

Sesuai, data

tersimpan ke

Admm mengi= form
form tambah dosen
dengan data vang sama
kambali

berhasil dibuat darabase

Tampil pesan Sesual, data tidak
NIDM sudah berhasil disimpan
terdaftar
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Tabel 4: Pengujian Tambah Lesson

Tabel 5: Pengujian Tambah Assignment

Mo | Reguiremernt Skenario Uji Haszil yang Hasil Uji
diharapkan Mo | Reguirement Skenario Un Hasil yang Hazl Up
1 | Tambah Alktor dosen menginput Data materi leszon | Log testing 21 Juni dibarapkan
Lesson data materi lsszon baru | pambelajaran 2020; 1 | Tambah Altor dosen menginput | Data tuzas Sesual, assignment
dengan data sbb: berhasil  disimpan | Tidak sesuai, assigmment | data tugas azsignmenr assignment berhasil | berhasil disimpan
* Judul: TOEFL ke database fornat dokumen baru dengan datasbb: | disimpan ke dan dijadwalkan
Beginnar 2 yene » Judul: Weekly Writing | databaze dan
+ Deskripsi: This i diperbolehkan doc, i
sempE e # Deskripsi: Please write | dijadwalkan
TOEFL BEGINNER. 2 doex, dan pdf.
LESSON Tog tasting 21 Tum 2 short story of your
» File dokumen xls dan 2020: experience in campus
pdf masing-masing Sesuai, dokumen ® Deadline: 27/06/2020,
berukuran 1 MB pdf berhasil 2:00 WIB
dizimpan ke o Makes, files: 1
database
Tabel 6: Pengujian Tambah Quiz Tabel 7: Pengujian Lihat Lesson
Mo | Reguiremernt Skenario U1 Hasil vangz Hazil Up Yo RG‘Q'IID‘BMBPH Skenario U_'|1 HE]11mg Hasl UJI
diharapkan .
- - - diharapkan
1 | Tambah Alktor dozen menginput Diata latihan guiz Sesnal, guis
Ouis data tugas assignment berhasil disimpan | herhasil disimpan 1 | Enroll Alktor mahasiswa Alktor daftar/enroll | Sesual, berhasil
baru dengan data sbb: ka databass ka databass Lesson memilth Jesson dan dan tombol Lihat | envoll dan tombel
. W ¢ Quiz .
Fuadul: Weskly 1 mendaftar dengan akan mumeul Lihat lesson
® Diackripei: “Referanced
Lesson: TOEFL menekan tombal errel] muneul
Beginner 17 Good luck! 2 | Lihat Alktor mahasizwa Detal lssson maten: | Sesual, files lesson
2 =1 - s1al, o .
2 | Tambah Altor dosen menginput Spal pertanyaan Sesunal, zoal dan Lerson memilih fesson yang pembela]mn ol dan dapat
Soal Chuiz soal pertanyaan dan dan jawaban Jjawaban barhasil . . . .
pilihan jawaban dengan | pertama berhasil ditambahkan dan sudah di-enroll mtuk ditampilkan beserta | dimduh
data sbb: ditambahkan ke disimpan ke dilihat Sfiles vang dimggah
® Pertanyaan 1: __ you guiz dan dizimpan | databare
ever been to Australia? | ke database
® Jawaban: (z) Have
(banar) (b) Had (<) Was

Tabel 8: Pengujian Kirim Jawaban Assignment

Mo | Reguiremernt Skenanio Un Hasil vang Ha=al Un
diharapkan
1 | Kimim Aldor mahasiswa Data tek= jawaban | Sesual, datz teks
Jawakan memilih assignment dan | berhasil dikirim dan | jawaban
(taks) memilih model jawab dizsimpan ke assignment
teks dengan data sbh: databaze berhasil dikirnm
“Cmce upon a time, 3 dam disimpan ke
collage studsnt was m the databaze
middle of a messy
situation where he had to
complete his assigmment
due tomorrow. Later, he
fimizhed it very well &
Egraduated™
2 | Eirim Aldor mahasiswa Filg jawaban Sesuai, files
Jawahan memilih assignment dan | berhasil diumgzah | jawaban terkirim
(files) memilih model jawab dan dizimpan ke dan dizimpan ke
files dan mengungzah dalam database dalam database
dekwmen Jawaban pdf
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Tabel 9: Pengujian Pengerjaan Soal Quiz Tabel 10: Pengujian Mulai Chat
o | Reguirement Skenarie Uji Hasil yanz Hasil Tji No | Reguirement Skenario Uji Hasil yang Hasil Uji
dibarapkan dibarapkan
T | Pengerjaan | Aktor mabasiswa Data jawaban benar | Sesua, soal-s0al 1| Mulai Chat | Akter mzhasiswa Muncul dizlog dan | Sesuai, dialog dan
Quiz mengakses soal-soal guis | bertambah dijawab dengan memilhnama dosen | kelom ketikpasan | kolom kstik pesan
yang terdaftar muncul
dan menjawab dengan benar
“benar” 4 soal pilihan Altor mahasiswa Pesan terkirim dan | Sesual, pesan
ganda mengatik dan mengirim | diterimz dosen tarkirim dan dosen
Alktor mahasizwa Diata jawaban zalzh | Sesuai, zoal pezan manerima pesan
mengakses soal-zoal guiz | bertambah dijawab dangan secara real time
dan menjawab dengan zalah
“zalah™ 1 soal pilikan
ganda
2 | Lihat Skor | Aktor mahasiswa selesai | Skor akhir benar | Sesnai, skor akhir
menjawab soal-soal guiz | dan salzh terlihat 4 benar dan | salah
dan terzimpan ke terlihat dan
dalam database terzimpan ke
dalam database

3.5 Desain Mockup Pengujian Sistem

Pengujian tahap ini dilakukan dengan data dummy untuk mencoba fungsi-fungsi sistem
yang tersedia. Data-data tersebut akan digunakan dalam penambahan akun user pengguna, yaitu
dosen dan mahasiswa.

Gambar 3: Halaman Tambah Mahasiswa

Gambar 4: Halaman Tambah Dosen

Setelah berhasil login, pengujian selanjutnya yang dapat dilakukan adalah pengujian tambah
lesson materi pembelajaran oleh dosen. Lesson yang dapat diunggah berupa dokumen (doc,
docx, pdf), video (mp4, mkv), dan audio (mp3, wav), dengan jumlah maksimal unggah mencapai
tiga.

eien

Tanggel Uplosd
A

Deil - Hapes

Gambar 5: Halaman Lesson Dosen

i

Gambar 6: Halaman Tambah Lesson
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Pengujian tambah tugas assignment dilakukan dengan mengisi judul, deskripsi, dan set
jadwal deadline terakhir pengumpulan serta jumlah maks files jawaban yang diperbolehkan
untuk diunggah.

Asignment Tambsh ssignment

CIHCED comen
ETTETD) caoen
PR o vEEzZ=sE - ==
(ETETEET comen
oz 2vev20 vem | coaomen

CETITETT) comen

B
Gambar 7: Halaman Assignment Dosen Gambar 8: Halaman Tambah Assignment

Pengujian tambah latihan quiz dilakukan dengan mengisi deskripsi dan judul, kemudian akan
dilanjutkan ke halaman tambah soal quiz dengan kolom form pilihan ganda, maksimal sepuluh
soal dan lima pilihan jawaban.

Quiz Kuis Pilihan ganda

Gambar 9: Halaman Quiz Dosen Gambar 10: Halaman Tambah Soal Quiz

Dengan pengujian tambah materi lesson berhasil dilakukan, maka lesson tersebut dapat
diakses dan dilihat oleh mahasiswa yang membutuhkan.

English Eleaing 3 f i
nglish Elearming Eng ish Heammg Lesson Assiqnmes ir maraniina *

My Lesson
& Maen s
:r,;,,.‘ Y f— Detail Lesson
620 Wosky Wing v | Lesson
-
@ Description
(] | '
Files
pra m
B3 T613-1 MISSTBIDT g
Gambar 11: Halaman Lesson Mahasiswa Gambar 12: Halaman Detail Lesson Mahasiswa
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Tugas assignment yang telah dijadwalkan akan dilihat serta jawaban yang akan dikirim.
Pengujian kali ini akan melibatkan dua pemilihan model jawab, yaitu berupa teks dan files.

English Elearning Assignment marantin +
Assignments
Show Search:
entries
4 Title Deadline Pengajar Opsi
1 Advanced Weekly Listening 5 OPEM 27/06/20 02:00:00 | dosenupn Likat
Weekly Listening 1 dosenupn
Showing 1to 2 of 2 entries aviou n Nex

Gambar 13: Halaman Assignment Mahasiswa

English Clearning English Eleaming Assignment

Ty
: € Semun ssignment

Assignments
Assignments
Advanced Weekly Li: Pengar. dozenig
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Pengujian ini akan mengerjakan soal-soal quiz berupa pilihan ganda. Di akhir, aktor dapat
melihat skor akhir benar dan salah.
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Yang dapat memulai chat obrolan adalah mahasiswa. Fitur ini digunakan untuk
pembelajaran secara real time dengan dosen. Kemudian dosen akan menerima pesan.
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4 KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dari analisis dan perancangan yang telah dilakukan, sistem informasi e-
learning pembelajaran Bahasa Inggris ini sudah bisa menjadi sarana tambahan pembelajaran
mahasiswa UPNVJ. Hal tersebut dapat dilihat dari proses desain sistem yang memenuhi
kebutuhan semua user, yaitu admin, dosen, dan mahasiswa, serta respon pengujian sistem yang
berjalan sesuai dengan prosedur tahapan sistem yang diharapkan. Materi-materi yang disediakan
sesuai dengan kompentensi yang dibutuhkan oleh mahasiswa dalam menulis, yaitu fokus
terhadap grammar dan vocabulary. Sistem ini berhasil menyediakan sarana pembelajaran
tambahan dengan fitur-fitur seperti chat sebagai tempat diskusi, serta quiz yang menjadi latihan
untuk mahasiswa. Selain itu, sistem ini dapat diakses di manapun dan kapanpun secara online,
contohnya di rumah, sehingga dapat disimpulkan bahwa sistem e-learning ini mampu
menyediakan sarana tambahan pembelajaran Bahasa Inggris bagi mahasiswa UPNVJ, terutama
di masa PSBB Indonesia saat ini.
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