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Abstrak

Perpustakaan MAN 22 Jakarta, sebuah perpustakaan sekolah, bertindak sebagai sarana demi
menggali referensi ilmu pengetahuan. Mekanisme administrasi dan pengolahan laporan yang
masih manual membentuk faktor utama keterlambatan dalam penyusunan laporan
peminjaman, memerlukan tempo yang panjang untuk penyelesaiannya, kurangnya akurasi
dalam mekanisme peminjaman, juga ketidaktepatan dan kurangnya keakuratan informasi
atau laporan. Untuk mengatasi permasalahan ini, dibutuhkan sistem komputerisasi atau
implementasi komputer yang dapat memperlaju dan menyederhanakan pembentukan data di
Perpustakaan MAN 22 Jakarta, sechingga dapat menciptakan perpustakaan yang terorganisir
dan sistematis. Sebab itu, penting merancang sejenis sistem informasi perpustakaan seraya
menggunakan berbagai diagram UML, termasuk diagram use case, activity diagram,
sequence diagram, dan class diagram. Beberapa aktor yang terlibat dalam sistem ini meliputi
pustakawan, sistem, dan anggota perpustakaan. Hasil dari perancangan ini mencakup daftar
aktor dan deskripsi mereka, satu diagram use case, empat diagram activity, satu diagram
class, dan tiga diagram sequence. Skema ini memenuhi persyaratan untuk melanjutkan ke
tahap pembangunan sistem.

Kata kunci: Perpustakaan, UML, Diagram

1 PENDAHULUAN

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi terus berkembang pesat. Ini tercermin dalam
beragam aplikasi yang mendukung berbagai aktivitas manusia, terutama dalam bidang
teknologi informasi dan informatika, yang semakin canggih (Niqotaini, 2019). Kemajuan
teknologi dan informasi dalam era globalisasi mampu diterapkan dalam berbagai sektor.
Permintaan akan informasi yang tersaji dengan cepat, komplet dan akurat telah membentuk
suatu kebutuhan yang tidak bisa dielakkan lagi yang merajai taraf dan berdaya guna kerja di
semua sektor, termasuk sektor pendidikan. Dalam rangka memenuhi kepentingan tersebut,
ekspansi sistem informasi yang terancang akan berkontribusi terhadap peningkatan kinerja di
sektor pendidikan.

Menurut Sugeng Wahyuntini (2021: 6), Frekuensi penggunaan sumber-sumber
perpustakaan akan berdampak pada tingkat pemahaman siswa, dengan demikian, semakin
rajin mereka memanfaatkan informasi, pengetahuan mereka akan semakin meningkat.
Perpustakaan dapat dikatakan sebagai komponen esensial dalam setiap lembaga pendidikan,
berperan dalam mendukung proses pembelajaran di sekolah. Eskha (2018: 4) menyebutkan
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bahwa, perpustakaan berperan sebagai pusat sumber daya media dan fasilitas pendukung bagi
kalangan akademisi. la dapat dianggap sebagai gudang pengetahuan karena mampu
mengakomodasi keperluan akan informasi, berita, serta referensi untuk seluruh komunitas
sekolah, termasuk siswa, guru, dan staf sekolah.

Observasi dijalankan menurut sebagian perkara yang ditemui penelaah di Perpustakaan
MAN 22 Jakarta. Perpustakaan dituntut untuk bisa menyediakan tempat maupun layanan yang
mendorong pemustaka untuk sering berkunjung ke perpustakaan (Riswanto 2021).
Permasalahannya terletak pada cara perpustakaan mengelola peminjaman dan pengembalian
buku, secara khusus masih dilangsungkan dengan manual seraya mencatat pada catatan
sirkulasi. Metode ini berulang kali mengakibatkan kesulitan dalam menemukan buku yang
belum dikembalikan ketika terdapat banyak data peminjaman, dan memerlukan lebih banyak
waktu untuk mencari kartu peminjam oleh pengunjung. Umumnya, anggota membutuhkan
antara 2 sampai 5 menit untuk membereskan proses peminjaman atau pengembalian buku
ketika menggunakan layanan perpustakaan yang ada. Selain itu, masalah lainnya yaitu proses
pendaftaran buku tamu masih manual, dan sedikit pengawasan dari petugas perpustakaan. Hal
ini seringkali membuat pengunjung perpustakaan tidak menyadari aturan dan tarif yang
berlaku terkait buku tamu di perpustakaan, yang akhirnya mengakibatkan kurang efisien
dalam pengelolaan buku tamu di perpustakaan.

2 METODOLOGI PENELITIAN
Fokus penelitian ini adalah MAN 22 Jakarta.

Pendekatan Research and Development (R&D) diterapkan dalam penelitian ini. Metode
penelitian dan pengembangan adalah penerapan metodologi penelitian dan pengembangan
untuk menciptakan suatu produk tertentu dan mengevaluasi keampuhannya (Sugiyono, 2020).
Sistem informasi perpustakaan sekolah online merupakan hasil penelitian yang menggunakan
proses penelitian dan pengembangan. Sistem informasi perpustakaan sekolah ini dirancang
dengan menerapkan model waterfall. Model waterfall adalah pendekatan dalam System
Development Life Cycle (SDLC) yang beranggapan bahwa setiap tahap proyek selesai dengan
berurutan atau berturut-turut, dari satu tahap ke tahap selanjutnya.

3 HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1. Tahapan Perancangan Sistem

Pada hakikatnya sistem ini merupakan sistem penyampaian informasi website pengolah
data. Mengubah sistem manual ke sistem website melibatkan analisis kebutuhan, perancangan,
pengembangan, pengujian, implementasi, dan pemeliharaan. Ini memungkinkan efisiensi,
akses mudah, dan pembaruan sistem yang lebih baik.

3.2 Analisis Kebutuhan

Dua kebutuhan diidentifikasi dalam analisis kebutuhan selama tahap desain usulan sistem
perpustakaan MAN 22 Jakarta:

1. Kebutuhan Pengguna
Dalam sistem perpustakaan MAN 22 Jakarta, ada dua pengguna yang berinteraksi
di dalamnya, yaitu Admin dan Anggota. Kedua pengguna ini memiliki ciri khas interaksi
dan kebutuhan informasi yang berbeda. Contohnya seperti :
a. Skenario Kebutuhan Bagian Pustakawan
1. Log in dan log out
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Windows User
Tujuan dimaksud dalam kalimat ini tujuan melakukan apa dan untuk capaian apa ?

asyra ‍
Tujuan yang dimaksud adalah untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas manajemen perpustakaan. Capaian yang diharapkan adalah membuat manajemen perpustakaan pada MAN 22 menjadi lebih baik

Windows User
Sertakan bentuk model yg digunakan.

Windows User
Pembahasan seluruh tahapan yg dilakukan sesuaikan dengan model yg digunakan
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2. Ubah Password
3. Kelola koleksi perpustakaan
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4.
5.
6.

Kelola Anggota
Kelola petugas
Kelola laporan

b. Skenario Kebutuhan Anggota

NS

6

Registrasi

Buku tamu

Pencarian buku

Pesan peminjaman buku
Kelola profil anggota
Ubah Password

c. Kebutuhan Sistem

1.

2.
3.

Sistem melakukan identifikasi username dan password ketika bagian
Pustakawan melakukan log in.

Sistem menampilkan informasi data-data perpustakaan

Pustakawan dan pengguna harus melakukan log in untuk mengakses
website sesuai dengan izin akses yang diberikan kepada mereka dengan
memastikan username dan password sebagai keamanan data pengguna
website.

Pustakawan dan pengguna perlu melakukan prosedur logout setelah
selesai menggunakan situs web.

Sistem melakukan penyimpanan data perpustakaan anggota dan
pustakawan.

3.3 Rancangan Diagram Use Case

Salah satu bentuk diagram Unified Modeling Language (UML) yang mengilustrasikan
interaksi antara aktor dengan sistem adalah diagram use case. Jenis komunikasi antara
pengguna sistem dan sistem dapat digambarkan dengan use case yaitu “apa” dibandingkan
“bagaimana” dan menguraikan fungsi sistem yang diharapkan. Interaksi aktor dan sistem
diwakili oleh use case. Jelas dari kasus penggunaan di bawah ini bahwa diperlukan tiga
pemain untuk sistem perpustakaan ini: anggota, sistem, dan pustakawan. Setiap aktor
mempunyai deskripsinya masing-masing.
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Registrasi

Peminjaman Buku
Pengembalian Buku

Perpanjang Peminjaman

Menambahkan Buku
Anggota \
e X
Sistem

i

Pustakawan

leayat Denda
STERCD == sSTERED UN -
; . «extend»
«exlend» :
Buku Hilang

! N
J «extend» -

Waktu Keterlambatan Pengembalian

kelola Laporan
— .. cextend»
lend»
Mengelola Data Anggota Mengelola Database
«exlend»

«exlend»

Mengelola Deta, Buku Mengelola Transakss Peminjaman

Gambar 1. Diagram Use Case Sistem Perpustakaan
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3.4 Rancangan Diagram Aktivitas Usulan

Perancangan sistem yang diusulkan akan dijelaskan dalam pembuatan diagram aktivitas

untuk menjelaskan cara kerja proses perancangan sistem dan dalam perancangan dokumentasi
usulan untuk menjelaskan hasil dari sistem yang dibuat.

1. Diagram activity

Membuka Website Perpustakaan

Memilih Buku

Meminjam Buku Mengecek

Tidak

Menginput Data Peminjaman i Data

Buku dan Kode Peminj iE

Menerima Buku

Mengecek Data Peminjaman

( Eukﬂ

likan Buku
C\_J

_—

Tidak

Ya
Membayar Denda Hitung Denda
[ Menerima Pembayaran Denda } [ Menyimpan Data Pengembalian]

°

Gambar 2. Diagram Activity Perpustakaan

3.5 Perancangan User Interface

1. Home

e WoME  BUKU  LoG

Perpustakaan adalah|pintu
gerbang pengetahuan, dan
buku-bukuadalah kuncinya.

2 CARIBUKU

Gambar 3. Tampilan Home Page
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2. Pencarian Buku

bAoA ALl HmcEm 22 HOME  BUKU  LOGIN
PELAJARAN —
o y. ” — — - w
IPSgemn SLAM BIOLOGI 5 EEDSATA =
P 1] | Y
@ 4 = 5
. a 2

.

Gambar 4. Daftar Buku

3.6 Class Diagram

Sl Perpustakaan MAN
Registrasi Pustakawan Login +Nama MAN
+1d Anggota +1d Pustakawan +Usemame +Alamat
+Password +Password +Email
+Alamat +Nama Aat=SinT > +Telepon
+No Telp +Cek() i
+Edit) +Edit) +Peminjaman Buku()
+Simpan() +Tambah() +Tambah() +Pengembalian Buku()
+Batal() +Membuat Laporan() +Pembayaran Denda()
+Pembuatan Laporan()
+Melinat Laporan()

Laporan
“+Laporan Anggota
Anggota +Laporan Buku
+1d Anggota Transaksi Denda +Laporan Peminjaman Buku
*No Peminjaman T1d Anggola +Laporan Pengembalian Buku
+Alamat +1d Anggota +No Peminjaman +CekQ
+No Telp +Tanggal Pinjam +Jumiah
Tanggal Pengembalian +Tanggal Peminjaman
+Registrasi() A
+Memilin Buku() +Peminjaman() *1ehggal Pegembolian
+Meminjam Buku(} +Kembalikan() +Input Denda Anggota()
+Mengembalikan Buku() +Perpaniang() +Update Denda Anggota()
Data Buku
Peminjaman +ISBN
+Judul Buku
+ISBN +Pengarang
iras +Penerbit
+No Peminj )
+Tanggal Peminjaman Fakilin Teitit
+Tanggal Pengembalian “Tambah()
“Input Transaksi() tE:';g -
Tampi(
.
Gambar 5. Class Diagram
Di
3.7 Sequence Diagram
p—
sistem perpustakaan ‘ | ‘pustakawan

layar informasi ‘

Anggota: Actorl !
1 i perpustakdan

2| registrasi anggota _ T

] it o
;F 4 valdasi registrasi

8- validasi peminjaman

biku

memilih buky

7]: meminjam buku

S peminjaman tevaidasi
10

11 mengecek data peminaman

seq denda
12 Ikan jumiah denda
13 bal -
)

I

{tidak]
14 menampikan pengembalian tervalidas]

[ 5 pengembalan buks diterma ]:\ S R R B ARAE

I' 17 input laporan perpustakaan

seq laporan lengkap?

e [ o
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Gambar 6. Sequence Diagram Perpustakaan
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4 KESIMPULAN

Mengacu pada informasi yang telah disampaikan, bahwa penerapan sistem informasi
perpustakaan berbasis web di MAN 22 Jakarta telah membantu dalam mengelola, menyimpan, dan
mendistribusikan e-book. Sistem ini juga telah meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam proses
pendaftaran, peminjaman, pengembalian, serta penanganan denda. Sistem pelaporan perpustakaan
juga telah menjadi lebih cepat dan akurat, memudahkan pimpinan dan anggota dalam mencatat dan
melacak transaksi buku.

Saran untuk pengembangan lebih lanjut, perlu diupayakan optimasi sistem informasi
perpustakaan dengan dukungan infrastruktur yang memadai dan SDM yang berkualitas. Selain itu,
perlu adanya peraturan sekolah yang mendukung sistem perpustakaan tersebut.
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