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Abstrak 

Sistem Informasi website merupakan salah satu hal yang penting dalam suatu 

kebutuhan dalam sekolah. SPS (Satuan PAUD Sejenis) Paud Balkam Ceria adalah 

merupakan penyedia layanan pendidikan untuk anak usia dini yang membutuhkan 

adanya sistem informasi berbasis website dikarenakan penyebaran informasi dan 

prorses pendaftaran masih menggunakan sistem secara manual. Untuk memenuhi 

kebutuhan tersebut diperlukan adanya pengembangan teknologi berbasis website. 

Selain mencegah terjadinya kehilangan berkas atau dokumen pendaftaran dan 

penyebaran informasi yang masih belum memadai maka dapat membantu sekolah 

lebih mudah dalam mengelola hal tersebut. Dalam melakukan pengembangan sistem, 

peneliti menggunakan metode waterfall untuk menyesuaikan kebutuhan dari sistem 

yang dikembangkan melalui hasil observasi ke sekolah. Sistem informasi dibuat 

dengan menggunakan Visual Studio Code dalam melakukan pengkodean dan 

menggunakan framework laravel untuk membantu peneliti dalam membuat tampilan 

yang menarik. Diharapkan dengan dibuatnya sistem ini dapat menjadi alternatif yang 

tepat untuk menjadi solusi atas permasalahan yang dialami oleh sekolah. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, waterfall, Visual Studio Code, framework laraveL. 

 

 

1 PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi di era digital saat ini semakin cepat. Perkembangan 

tersebut bisa memudahkan setiap kegiatan dalam kehidupan sehari - hari manusia. 

Dengan adanya sistem informasi maka dapat menyebarkan informasi dengan 

akurat dan cepat. Pada perkembangan teknologi sekarang, lembaga pendidikan 

ditekankan untuk bisa memanfaatkan perkembangan teknologi yang semakin 
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maju. Pendidikan Paud menjadi pengalaman pertama bagi setiap anak dalam 

lingkungan pendidikan. Anak dapat belajar berkomunikasi dengan orang baru, 

meningkatkan kreatifitas dari kegiatan yang diikuti, dan dapat meningkatkan 

kemampuan anak. SPS (Satuan PAUD Sejenis) Paud Balkam Ceria adalah 

lembagapendidikan untuk anak. SPS (Satuan PAUD Sejenis) Paud Balkam Ceria 

ini berada di Al- Maghfiroh RT.008/RW.04 No.13 Kelurahan Balekambang, 

Kabupaten Jakarta Timur Provinsi DKI Jakarta. 

SPS (Satuan PAUD Sejenis) Paud Balkam Ceria merupakan Lembaga 

Pendidikan anak dini. Dalam pendaftaran anak dan sistem informasi diberikan 

secara langsung di SPS (Satuan PAUD Sejenis) Paud Balkam Ceria. Kemudian 

untuk dengan proses pendaftaran masih manual dengan datang ke sekolah untuk 

proses pendaftaran anak dan penyebaran informasi. Maka dari itu diperlukan 

sistem informasi pada SPS (Satuan PAUD Sejenis) Paud Balkam Ceria berbasis 

website. Metode penelitian Sistem Informasi SPS (Satuan PAUD Sejenis) Paud 

Balkam Ceria berbasis website dengan metode waterfall. Metode waterfall 

sebagai opsi dalam proses rancangan yang proses pengembangan secara 

bertahap, maka diharapkan dapat menghasilkan sebuah rancangan sistem yang 

efektif dan efisien. 

2 METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Tahapan Penelitian 

Dalam melakukan ini perlu adanya tahap atau alur kegiatan. Pada penelitian 

ini menggunakan alur yaitu waterfall. Dengan menggunakan alur waterfall sistem 

akan mendapatkan hasil yang lebih baik karena pembuatan sistem direncanakan 

dengan urut tahap demi tahap (Tristianto, 2018). Dengan tahapan waterfall dapat 

meminimalisir kesalahan saat perancangan sehingga dapat menghasilkan suatu sistem 

dengan sebaik mungkin. 
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2.2 Pengumpulan Data 

Gambar 1. Tahapan Alur Penelitian 

Proses tahapan pengumpulan data dilakukan dengan 3 metode, yaitu : 

a. Studi Literatur 

Tahapan studi literatur sebagai dasar penjelasan dalam menyelesaikan masalah 

secara ilmiah. Dengan mempelajari literature-literatur terkait penelitian seperti 

buku, jurnal, referensi dalam menyusun penelitian dan merancang sistem 

website. 

b. Observasi 

Tahapan Observasi pengumpulan data dan informasi dengan pengamatan 
langsung kepada objek yaitu SPS (Satuan PAUD Sejenis) Paud Balkam Ceria. 

c. Wawancara 

Tahapan wawancara dilakukan untuk mendapatkan data dan informasi yang 

sedang berjalan disekolah tersebut. 
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2.3 Analisis Kebutuhan Sistem 

Tahapan analisis dan olahan data dari berbagai sudut pandang (Sutabri, T., 

2012). Menurut (Asbar, Y., & Saptaria, M. A., 2017)) sistem memakai metode 

analisis PIECES berdasarkan 6 aspek dengan hasil berikut: 

a. Performance, Sistem yang berjalan belum efisien dan efektif untuk 
pendaftaran dan penyebaran informasi masih dilakukan secara manual. 

b. Economic, Berjalan kurang ekonomis, informasi yang diberikan tidak 
menyebar luas dan pendaftaran manual dengan kertas dokumen dapat 
hilang atau rusak. 

c. Control, Sistem yang manual belum terkontrol dengan baik, karena bisa saja 
adanya kesalahan manusia yang tidak terduga. 

d. Efficiency, Sistem yang manual digunakan masih kurang efisien sehingga 
sulit untuk mencari file atau dokumen pendaftar siswa/siswi dan dalam 
proses penyebaran informasi. 

e. Service, Service dari sekolah sudah baik, namun diperlukan adanya sistem 

yang terkomputerisasi. 

2.4 Perancangan Sistem, perancangan berupa Unified Modeling Language 
(UML). UML digunakan untuk perancangan sistem orientasi objek dengan 
mengaplikasikan use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan 
class diagram (Sugiarti Y, 2013).. 

2.5 Implementasi Sistem, membuat rancangan dan memenuhi kebutuhan, maka 
akan dilakukan pengembangan sistem. 

2.6 Pengujian Sistem, dilakukan untuk mengetahui sistem yang dikembangkan 

telah sesuai atau tidak. 

2.7 Dokumentasi, tahap akhir dalam proses, saat semua tahap penelitian sudah 
selesai dilakukan. Maka akhir proses ini yaitu mendokumentasikan 
keseluruhan dari hasil penelitian. 

3 HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Use Case Diagram Sistem Berjalan 

Gambar 2. Use Case Sistem Berjalan 

Use case diagram sistem berjalan berfungsi untuk menjelaskan mengenai 

gambaran interaksi dari setiap aktor yang berperan dalam proses sistem 

berjalan. 
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3.2 Use Case Diagram Usulan 

Gambar 3: Use Case Diagram Usulan 

Merupakan gambar use case sistem usulan berdasarkan identifikasi 
masalah dan menjadi solusi atas permasalahan yang ada. 

3.3 Activity Diagram Usulan 

Berikut ini merupakan gambar acitvity diagram usulan yang dibuat 
berdasarkan identifikasi masalah. 

a. Activity Diagram Pengguna Usulan 

Gambar 4. Activity Diagram Pengguna Usulan 

 

 
Adanya activiy diagram pengguna untuk memberikan gambaran alur kerja atau 

aktivitas sistem yang dilakukan oleh pengguna. 
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b. Activity Diagram Pengguna Usulan 
 

Gambar 5. Activity Diagram Login Siswa/Siswi Dan Admin Usulan 

Adanya activiy diagram login untuk memberikan gambaran aktivitas sistem 

yang dilakukan oleh siswa/siswi dan admin. 

c. Activity Diagram Prestasi Usulan 

Gambar 6. Activity Diagram Prestasi Usulan 

Adanya activiy diagram prestasi untuk memberikan gambaran alur kerja yang 

dilakukan oleh admin untuk mengisi data prestasi siswa/siswi. 
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3.4 Sequence Diagram Usulan 

a. Sequence Diagram Pengguna Usulan 

Gambar 7. Sequence Diagram Pengguna Usulan 

Adanya sequence diagram pengguna untuk menjelaskan dan menampilkan 

interaksi antar objek dalam sistem secara terperinci yang dilakukan oleh pengguna. 

b. Sequence Diagram Login Siswa/Siswi dan Admin Usulan 

Gambar 8. Sequence Diagram Login Siswa/Siswi dan Admin Usulan 

Adanya sequence diagram login untuk menjelaskan dan menampilkan 

dalam sebuah sistem yang dilakukan oleh siswa/siswi dan admin untuk 

melakukan login kedalam sistem. 
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c. Sequence Diagram Prestasi Usulan 

Gambar 9: Sequence Diagram Prestasi Usulan 

Adanya sequence diagram prestasi untuk menjelaskan sistem secara terperinci 

yang dilakukan oleh admin untuk melakukan fitur dalam data prestasi. 

3.5 Class Diagram Usulan 

Gambar 10: Class Diagram Usulan 
 

Merupakan class diagram sistem usulan yang penulis usulkan pada Sistem 

Informasi Sekolah SPS (Satuan PAUD Sejenis) Paud Balkam Ceria berbasis Web. 
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3.6 Implementasi Tampilan Interface 

• Halaman Login 
 

Gambar 11. Tampilan Interface Halaman Login 

Tampilan untuk masuk kedalam halaman dashboard siswa/siswi dan admin. 

Halaman akan masuk kedalam dashboard jika email dan password benar. 

• Halaman Admin Daftar Kegiatan 

Gambar 12. Tampilan Interface Halaman Admin Daftar Kegiatan 

Halaman untuk admin agar dapat menambahkan informasi daftar kegiatan. 
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• Halaman Pendaftaran 
 

Gambar 13. Tampilan Interface Halaman Pendaftaan 

 

 
Halaman pendaftaran untuk calon siswa/siswi yang ingin melakukan pendaftaran. 

• Halaman Visi Misi 
 

Gambar 14. Tampilan Interface Halaman Visi Misi 

 

 
Tampilan website yang menjelaskan tentang visi dan misi dari sekolah sebagai 

informasi untuk siswa/siswi. 

4 KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil yang diperoleh dari perancangan sistem informasi berbasis 

website. Sistem Informasi berbasis website dapat dijalankan sesuai dengan fungsinya, 

yaitu dapat memberikan informasi mengenai sekolah dan proses pendaftaran dan 

dapat menyimpan data siswa atau informasi dengan mudah disaat ingin membutuhkan 

kebutuhan data tersebut. 
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