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Abstrak 

 
Sistem absensi pada CV. Gamalama Mandiri saat ini perlu memerlukan pembaharuan sistem yang baru. 

Karena dengan hal ini akan berdampak sangat baik bagi perusahaan dilihat dari sisi efisien, efektif, dan cepat. 

Dalam hal ini perusahaan berlomba membuat sistem absensi yang dapat berjalan pada teknologi saat ini 

seperti smartphone android. Hal tersebut membutuhkan sebuah design rancangan sebelum sistem ini dibuat 

sehingga dapat mengetahui permasalahan dan solusi pada sistem yang akan dibuat. Design sistem absensi 

online digunakan untuk mempercepat absen yaitu melalui smartphone android yang dimiliki oleh masing-

masing karyawan. Sistem absensi online ini membutuhkan jaringan lokal dimana absensi tersebut hanya bisa 

dilakukan didalam lingkungan. Untuk keperluan system absensi tersebut, memerlukan alur kegiatan yaitu 

menganalisa sistem yang berjalan, wawancara, observasi, sampai kepada analisa sistem yang diusulkan, dan 

metode prototipe dan testing sebagai pembentukan sistem usulan yang memadai sebagai alternative solusi 

terbaik dari permasalahan yang ada. 

 
Kata kunci:  Sistem Informasi, Sistem Presensi, Android 

 
1    PENDAHULUAN 

 

 

Perkembangan hidup yang modern saat ini semakin cepat perkembangannya. Hingga kini 

semakin banyak perusahaan yang berusaha meningkatkan kualitas operasional perusahaan 

terutama dibagian absensi karyawan. Hal ini di dukung oleh pernyataan bahwa kegunaan mobile 

handphone yang semakin canggih serta menyediakan informasi dengan cepat dan tepat. Saat ini 

handphone tidak hanya digunakan untuk menelpon dan sms saja, tetapi sudah dibekali dengan 

sistem android yang memiliki teknologi internet, tetapi sekarang sudah dibekali dengan sistem 

android yang sudah memiliki teknologi internet. 

CV Gamalama mandiri membutuhkan perubahan dalam system absensi pagawai. Hal ini 

dibutuhkan karena adanya beberapa masalah atau kecurangan diperusahaan yang biasa terjadi 

dibidang absensi karyawan. Teknologi android ini bisa menjadi salah satu solusi yang tepat untuk 

absensi karyawan yaitu dengan sistem QR barcode karyawan tidak bisa lagi memanipulasi 

absensi yang sebelumnya absen menggunakan sistem fingerprint, dengan demikian data 

(Syarifudin, Amir). 

Sistem QR barcode dapat diterapkan sebagai media penyimpanan data seperti menyimpan 

data karyawan berupa NIK, nama, divisi, dan jabatan karyawan. QR barcode disimpan pada 

setiap ponsel karyawan, kemudian proses absensi dilakukan dengan menunjukkan QR barcode 
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yang telah disimpan pada ponsel karyawan ke mesin pembaca QR barcode yang tersedia pada 

pintu masuk kantor 

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dimodifikasi untuk perangkat 

bergerak (mobile device) yang terdiri dari sistem operasi, middleware, dan aplikasi-aplikasi 

utama. Awalnya, Andorid dikembangkan oleh Android inc. perusahaan ini kemudian dibeli 

oleh Google pada tahun 2005. Sistem operasi Android kemudian diluncurkan bersamaan 

dengan dibentuknya organisasi Operasi Handset Alliance tahun 2007. Selain Google, 

beberapa nama-nama besar juga ikut serta dalam Open Handset Alliance, Antara lain 

Motorola, Samsung, LG, Ericsson, T-Mobile, Vodafone, Tpshiba, dan Intel. (Baenil Huda 

& Saepul Apriyanto, 2019) 

QR Code adalah image berupa matriks dua dimensi yang memiliki kemampuan untuk 

menyimpan data di dalamnya. QR Code merupakan evolusi dari kode batang (barcode). 

Barcode merupakan sebuah simbol penandaan objek nyata yang terbuat dari pola batang-

batang berwarna hitam dan putih agar mudah untuk dikenali oleh komputer. (Qr et al., 

2016) 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka pada pembuatan Tugas Akhir ini 

penulis mencoba membuat rancangan sistem absensi karyawan pada CV. GAMALAMA 

MANDIRI EXPRESS yang nantinya dengan analisa penulis dapat memberikan masukan 

yang bermanfaat terhadap CV. GAMALAMA MANDIRI EXPRESS, sehingga dalam 

Tugas Akhir ini penulis memberikan judul laporan “Perancangan Sistem Presensi 

Menggunakan QR CODE Berbasis Android Pada CV.Gamalama Mandiri Express”. 

 
 

2    METODOLOGI PENELITIAN 
 

Konsep yang diterapkan dalam tahap Perancangan Sistem Presensi Menggunakan QR 

CODE Berbasis Android Pada CV.GAMALAMA MANDIRI EXPRESS adalah 

menggunakan model waterfall. Model ini merupakan model klasik yang bersifat sistematis, 

berurutan dalam membangun software. Adapun beberapa tahap-tahap dalam model 

waterfall, antara lain: 

1. Analisis Kebutuhan Pernagkat Lunak 

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk menspesifikan 

kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat lunak yang dibutuhkan oleh 

user. Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak pada tahap ini perlu didokumentasikan. 

Kebutuhan perangkat lunak penelitian ini menggunakan Eclipse, Adobe Dreamwever 

CS6 dan Xampp. 

2. Desain 

Proses multilangkah berfokus pada desain pembuatan program perangkat lunak 

termasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antar muka dan 

prosedur pengodean. 

3. Pembuatan Kode Program 

Desain harus ditranslasikan kedalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap ini 

adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap desain. 

Untuk pengetikan script program CV. GAMALAMA MANDIRI EXPRESS pada 

aplikasi ini menggunakan Eclips sebagai editor menggunakan bahasa pemrograman 

Java dan Adobe Dreamweaver CS6 sebagai editor bahasa pemrograman PHP. 

4. Pengujian 
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Pengujian fokus pada perangkat lunak dari segi logik dan fungsional dan memastikan 

bahwa semua bagian sudah diuji. 

5. Pendukung 

Tahap pendukung dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis 

spesifikasi untuk perubahan pernagkat lunak yang ada, tetapi tidak untuk membuat 

perangkat lunak baru. 
 

 

3  HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

    3.1 Analisa Kebutuhan 

1. Kebutuhan Pengguna 

Dalam sistem absensi QR Code berbasis android ini terdapat 2 (Dua) pengguna 

yang dapat berinteraksi dalam aplikasi berbasis android, yaitu Karyawan, dan 

Admin. Setiap user memiliki hak akses yang berbeda-beda dan memiliki kebutuhan 

informasi yang berbeda, seperti Karyawan dapat melakukan absen kehadiran, 

melihat riwayat absensi dari bulan sebelumnya. Kemudian Admin dapat mengecek 

absensi Karyawan, dan mengelola laporan absensi karyawan. 

2. Kebutuhan Sistem 

a. Pengguna harus melakukan login terlebih dahulu untuk dapat mengakses 

aplikasi, dengan memasukkan Username dan Password. 

b. Sebelum menutup aplikasi, pengguna harus melakukan logout aplikasi tersebut 

agar akun pengguna tetap aman. 

c. Sistem aplikasi akan melakukan pencatatan absensi secara otomatis. 

 

3.2 Rancangan Diagram Use Case Sistem Usulan 

1. Use Case Diagram Login Sistem Usulan. 

Mekanisme login digunakan sebagai authorisasi bagi karyawan dan admin untuk 

dapat menggunakan aplikasi dan melakukan absensi. Adapun mekanisme tersebut 

digambarkan seperti pada gambar 1 berikut. 

 
Gambar 1. Use Case Diagram Absen Sistem Usulan 



ISBN 978-623-93343-5-2 

Seminar Nasional Informatika, Sistem Informasi, dan Keamanan Siber  

(SEINASI-KESI) 

Jakarta-Indonesia, 28-29 Oktober 2021 
 

113 

 

 

 

 

 

 

 

3.3 Rancangan Diagram Aktivitas 

Aktifitas absensi merupakan aktifitas inti dari pembuatan aplikasi ini, berikut disajikan 

pada gambar 2 Activity Diagram Absensi Sistem Usulan. 

 
Gambar 2. Activity Diagram Absensi Sistem Usulan 

 
3.4 Class Model/Class Diagram 

Berikut disajikan pada gambar 3 Class Model/Class Diagram sebagai usulan rancangan 

class untuk aplikasi . 
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Gambar 3 Class Model/Class Diagram 

 

3.5 Squence Diagram 

Disajikan pada gambar 4 sebagai aktifitas sequence karyawan dalam melakukan login 

terhadap tampilan aplikasi 

 
Gambar 4 Squence Diagram 

 
3.6 Rancangan Prototype 

1. Tampilan Dashboard 

Dashboard adalah tampilan awal setelah berhasil terotentikasi oleh aplikasi. Pada 

tampilan ini disajikan menu-menu yang ditawarkan sebagai layanan dari aplikasi 

absensi. Berikut disajikan dalam gambar 5 Tampilan Dashboard 
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Gambar 5. Tampilan Dashboard 

 

2. Tampilan Absen 

Absensi pegawai dengan aplikasi dilakukan dengan mengambil gambar wajah 

pegawai dengan kamera, kemudian disimpan Bersama dengan data absensi lainnya. 

Berikut dalam gambar 6 disajikan tampilan absen 

 
Gambar 6. Tampilan Absen 

3. Tampilan Report 

Setelah pegawai melakukan absen, pegawai dapat melihat laporan absensi pegawai 

tersebut untuk memastikan apakah pegawai memang melakukan absen pada 

aplikasi. Berikut pada gambar 4 disajikan prototype  tampilan report. 
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Gambar 7. Gambar Tampilan Riwayat Absensi 

 

 

 

 

 

 

 

5. Tampilan Data Absen 

Untuk keperluan monitoring dalam data absensi, maka dibuatlah halaman untuk 

admin dalam melihat dan monitoring absensi pegawai. Tampilan data absen tersebut dapat 

dilihat pada gambar 5. 
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Gambar 8. Gambar Tampilan Data Absen 

 

6. Tampilan Laporan Absen 

Untuk melihat rekapitulasi absen karyawan sebagai output dari aplikasi maka 

dibuatlah format laporan rekapitulasi seperti pada gambar 6. 

 
Gambar 9. Gambar Tampilan Laporan Absen 

 

 

 

4    KESIMPULAN 
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Sistem absensi karyawan menggunakan metode QR Code berbasis android ini dibangun 

menggunakan Zking yang mempunyai fitur Scanner yang dapat mencapture QR Code, menyimpan hasil 

capture QR Code, dan dapat menampilkan hasil capture QR Code.  

Dengan menggunakan aplikasi QR Code ini bisa membuat karyawan lebih mudah dan lebih cepat 

untuk melakukan absen masuk maupun keluar, tanpa adanya lagi kendala di saat pemadaman listrik. 
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